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أستاذ تكنولوجيا التعليم المساعد 
كلية التربية جامعة المنوفية 

«المستخلص : 

هدف البحث إلى تصميم برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز ةج مقرر الكمبيوتر وتكنولوجيا 
المعلومات والاتصالات وقياس فاعليته 2 تنمية بعض مهارات معالجة الصور الرقمية والدافعية للإنجاز 
لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» وقد اتبع الباحث المنهج الوصفي لدراسة الأدبيات والبحوث 
السابقة وإعداد أدوات البحث, والمنهج شبه التجريبي القائم على تصميم قبلي/ بعدي لمجموعتين 
تجريبية وضابطة لإجراء تجربة البحث؛ وذلك لقياس فاعلية المتغير المستقل على المتغيرات التابعة. 
وتم alae!‏ قائمة مهارات معالجة الصور الرقمية باستخدام برنامج Gimp2.8‏ الواجب تنميتها لدى 
تلاميند الصف الأول الإعدادي» واختبار تحصيلي معري مكون من (Ye)‏ سؤالا لقياس الجانب المعر2 
المرتبط بالمهارات» وبطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية» ومقياس 
الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» بالإضافة إلى البرنامج القائم على تكنولوجيا 
الواقع المعزز وبعد التأكد من صدق وثبات الآدوات وصلاحيتها للتطبيق تم تطبيقها على عينة من 
تالاميد الصف الأول الإعدادي بمدرسة الشهيد محمد جودة محمد الك الأساسي بمحافظة 
الشرقية بلغ عددها )^5( تلميدًا تم تقسيمها إلى مجموعتين إحداهما ضابطة والأخرى تجريبية. وقد 
أسفرت نتائج البحث عن وجود فرق دال إحصائيًا عند مستوى )٠.01<(‏ بين متوسطي درجات تلامين 
المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي لكل من الاختبار التحصيلي المعر2 وبطاقة 
الملاحظة ومقياس الدافعية للإنجاز لصالح درجات تلامين المجموعة التجريبية» كما أسفرت عن وجود 
فرق دال إحصائيًا عند مستوى (<0.01) بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 
التطبيقين القبلي والبعدي لكل من الاختبارالتحصيلي المعرے ويطاقة الالاحظة ومقياس الدافعية 
للإنجاز لصالح درجات التطبيق البعدي» كما تبين من خلال حساب قيمة مربع adela ( 12) Ua!‏ 
البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية مهارات معالجة الصور الرقمية بشقيها المعر2 
والأدائي والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 


الكلمات المفتاحية: تكنوئوجيا الواقع المعزز - مهارات معائجة الصور الرقمية - الدافعية للإنجاز. 


Designing A Program Based on Augmented Reality Technology to 
Develop Some Digital Image Processing Skills and Motivation for 
Achievement Among First Year Preparatory Pupils 

Dr. Emad Abosreeie Hussien 
Abstract 

The objective of the research is to design a program based on the 
augmented reality technology in computer and ICT course to measure 
its effectiveness in the development of some digital image processing 
skills and motivation for achievement among first year preparatory 
pupils. The researcher has followed the descriptive design to study 
literature and previous research for preparation of research tools. 
Pre/ post control-experimental design was used to measure the 
effectiveness of the independent variable on dependent variables. A 
list of digital image processing skills was developed using the 
Gimp2.6 program to be developed by first grade students, a cognitive 
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achievement test of 30 questions to measure the cognitive aspect 
associated with skills, an observation card were used to measure the 
performance aspect of digital image processing skills and the 
motivation for achievement scale. First year preparatory pupils (60) 
of Martyr Mohammed Jouda Mohammed in Sharkia school basic 
education were divided into two groups, one control and the other 
experimental. The results were statistically significant at (<0.01) 
between the mean scores of the control group and those of the 
experimental groups in the post-application of the cognitive 
achievement test, the observation card and the motivation for 
achievement scale for the experimental group. In addition, there was 
a statistically significant difference at (<0.01) between the mean 
scores of the experimental group in the pre and post-application of 
the cognitive achievement test, the observation card and the 
motivation for achievement scale for the post-application. The 
calculation of ETA box (n2) value of the augmented reality in the 
development of digital skills, both cognitive and performative images 
and motivation for achievement among first year preparatory pupils. 


Keywords: Augmented Reality Technology - Digital Image 
Processing Skills - Motivation for Achievement. 

: مقد هه‎ O 

يعيش عا منا المحاصر تطورات متلاحقة وغير مسبوقة .2 تكنولوجيا التعليم 
ساهمت ے حدوث تغيرات جذرية -2 ممارسات عمليتى التدريس والتعلم» ومن هنا 
لم تعد المؤسسات التعليمية بمستوياتها المختلفة قادرة على الوفاء بالتزاماتها 
ومواجهة هذه التغيرات» ولذا أصبحت هناك حاجة ماسة وضرورية للبحث عن 
بيثات تعليمية جديدة لمساعدة هذه المؤسسات بے تقديم الخدمات التعليمية: 
وإعداد جيل قادر على التعامل مع مستحدثات العصر الذي نعيش فيه. 

وتعد تكنولوجيا الواقع ERE Augmented Reality Technologyjjati‏ 
تعليميًا جديدا يستخدم تكنولوجيا الاتصالات ومصادر التعلم الإلكترونية 
لتعزيز ورفع كفاءة التعليم التقليدي والاستفادة منها 2 تحقيق تعلم أكثر 
فاعلية وكفاءة» حيث تعتمد هذه التكتولوجيا على إضافة معلومات افتراضية أو 
رقمية للواقع الحقيقي بشكل متزامن مع الواقع قد تكون صور أو فيديوهات 
تعليمية أو نصوص أو معلومات إثرائية تساعد المتعلم على فهم المحتوى بأسلوب 
أفضل.(إيناس الشامي» لمياء ١ (AYY SY Vi uS LAM‏ 

فتكنولوجيا الواقع المعززتعد من المفاهيم ô olal‏ التي أضافتها تكنولوجيا 
المعلومات. وتعرف بأنها تكنولوجيا جديدة تدمج بين الواقع الحقيقي والواقع 
الافتراضي حيث تسمح لكائنات افتراضية مولدة بواسطة الكمبيوتر أن تغطي 


aca‏ الباحث 2 هذا البحث نظام التوثيق التائي(أسم المؤلف c‏ سنت النشر : رقم الصفحت) 
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Anl) A‏ يشكل مباشر ار شيو اوو ات aas gig Lo gia‏ القن 
لاستكمال مهمة تعليمية محددة يهدف تحسين الإدراك الحسي له مما يسهل 
عمله ويساعده على اتخاذ القرارات المناسبة.(1.66,2012:13]) 


وتمتازتكنولوجيا الواقع المعززبأنها تعزز الواقع الحقيقي بمصادر تعلم رقمية 
من خلال المزج بين استخدام مجموعة متنوعة من الوسائط المتعددة 
كالنصوص والصور ولقطات الفيديو يهدف زيادة الدافعية والحماس نحو 
التعلم وحدوث التعلم المنشود» كما تعمل على زيادة انخراط المتعلم وتفاعله 2 
العملية التعليمية وشعوره بالاستمتاع والرضا أثناء التعلم» بالإضافة إلى إنها 
تسهل فهم وتعلم الموضوعات التعليمية المعقدة» كما إنها تشجع التعلم الذاتي 
وإعطاء المتعلم حرية التحكم 2 عملية تعلمه.(31,2011:127 (Johnson ,et‏ 

وهناك العديد من الخصائص التي تتميز بها تكنولوجيا الواقع 3-2 من 
أهمها الدمج بين الواقعية والافتراضية من خلال إضافة العناصر الافتراضية 2 
البيئة الحقيقية؛ والتفاعلية 2 الوقت الحقيقي حيث تسمح بتفاعل المتعلم مع 
الواقع الحقيقي 2 الوقت الفعلي عند الاستخدام وتعزيز هذا التفاعل بإضافة 
كائنات افتراضية مناسبة يستطيع المتعلم التفاعل معها والتحكم فيهاء فضلا 
عن التشارك .2 La‏ 2 ثلاثية الأيعاد حيث يشير التشارك إلى المحاذاة الدقيقة 
والحقيقية لكائنات افتراضية مع عناصر موجودة B‏ البيئة الحقيقية كما 
تتسم تكنولوجيا الواقع المعزز بأنها تكنولوجيا سهل الوصول إليها ومتاحة طول 
الوقت ويمكن للمتعلم الوصول للمحتوى الرقمي 4# أي وقت وآي مكان من خلال 
الأجهزة المحمولة المتصلة يشبكة الإنترنت لاسلكيًا. (Domhan,2010:5; Yuen,‏ 
etal, 2011:130)‏ 


هذا وقد أثبتت الدراسات والبحوث السابقة فاعلية استخدام تكنولوجيا 
الواقع المعزز 2 العملية التعليمية مثل دراسة ) 21,2012 (Gonzalez et‏ والتي 
أشارت إلى فعالية تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية مهارات العمل الجماعي لدى 
المتعلمين» وتدريبهم على إنشاء محتوى من المعلومات السياحية. كما أشارت 
دراسة(مها الحسيني» (Y VE‏ إلى وجود أثر إيجابي لاستخدام تقنية الواقع المعزز 
2 تدريس وحدة من مقرر الحاسب الآلى على تنمية التحصيل لدى طالبات 
الصفالثالث الثانوي والاتجاه نحوها. وأثبتت دراسة 
(Tomara&Gouscos,2014)‏ فاعلية بيئة تعلم قائمة على تكنولوجيا الواقع 
الممزز 2 تصحيح المفاهيم الفيزيائية الخاطتة لدى المتعلمين يا أثبتت 
دراسة( إسلام أحمد» (Y« Y‏ فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 
تنمية مهارات التفكير البصري -2 العلوم لدى طلاب الصف التاسع 33 8( وأوصت 
الدراسة بضرورة توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز 2 التدريس للمراحل التعليمية 


المختلضك . 
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وتوصلت دراسة(نشوى شحاته»٠٠١۲)‏ إلى فاعلية إستراتيجية مقترحة 
لاستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنفين الأنشطة التعليمية الخاصة بمادة 
الجغرافيا على تنمية التحصيل all‏ -2 والدافعية للإنجاز لدى طالبات الصف 
الأول الثانوي. واستهدفت دراسة (إيناس الشامىء» لمياء القاضى7١١٠)‏ التعرف 
على أثر برنامج تدريبي لاستخدام تقنيات الواقع المعزز 2 تصميم وإنتاج الدروس 
الإلكترونية لدى طالبات الفرقة الثالثة بكلية الاقتصاد المنزلي» وتوصلت الدراسة 
إلى وجود أثر فعال للبرنامج التدريبي على تنمية الجانب x11‏ -2 والمهاري لدى 
الطالبة المعلمة لتصميم وإنتاج الدروس الإلكترونية باستخدام تقئيات الواقع 
المحزز. 


ومن هذا المنطلق استشعر الباحث أهمية استخدام برنامج قائم على 
تكنولوجيا الواقع المعزز لتنمية بعض مهارات معالجة الصور الرقمية والدافعية 
للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 

وتعد الدافعية للإنجاز شرطا أساسيًا 4 عملية التعلم الجيد» حيث تضع أمام 
المتعلم أهدافا معينة يسعي لتحقيقها وتزيد من الجهود والطاقة المبدذوله 
لتحقيق هذه الأهداف» وتجعل المتعلم يستجيب لمواقف معينة دون غيرها فهي 
الطاقة الكامنة عند المتعلم التي تجعله يقوم بنشاط معين لكي يتم 
التعلم.(كمال زيتون (£ow- LOY: Yeo‏ 

ولذا لن يكون هناك نواتج تعلم أو أهداف مرجوة إلا إذا توفردافع قوي لدى 
المتعلم ينمي لديه القدرة على تحمل المسئولية والمثابرة للتغلب على العقبات 
والمشكلات التي قد تواجهه والشعور بالاستمتاع أثناء عملية التعلم والسعي نحو 
التفوق» وتلك هي الرغبه الحقيقية من تنمية الدافعية للإنجاز لدى المتعلمين. 

وبالرغم من آهمية الدافعية للإنجاز -2 عمليتي التعليم والتعلم إلا إن 
استخدام الطرق التقليدية 2 التدريس والتي تعتمد على الحفظ والتلقين أدى 
إلى انخفاض دافعية المتعلمين للتعلم وضعف حماسهم وعدم قدرتهم على المثابرة 
وصعوبة متابعتهم للمعلومات التي تقدم إليهم؛ الأمرالذي أدى إلى انخفاض 
مستوى التعليم والتعلم.( مجدي إسماعيل» AYN Ye A‏ لذا أهتم البحث الحالي 
بتنمية الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي من خلال تصميم 
برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعززالتي تعززالواقع الحقيقي بمصادر 
تعلم رقميه تشمل النصوص والصور ولقطات الفيديو بهدف زيادة الدافعيه 

ومن ناحية أ خرى تعد الصورالرقمية إحدى مكونات الوسائط المتعددة 
الرئيسية: والتي بدونها لا يكتمل أي عمل؛ فهي من أكثر المواد التعليمية انتشارا 
ادا يق ت تع uc‏ انها os‏ الأخداف التعتيمة AE‏ 
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المعرفية والمهارية والوجدانية L‏ موضوعات عديدة» كما أنها تناسب جميع 
الإجراءات التعليمية Pre‏ من استتارة الدافعية وحتى التقويم.( محمد حميس» 
(ov 501‏ 


والصورة الرقمية هي صورة تناظرية مكونة من مجموعة من النقاط الضوئية 
تسمى البكسلات والتى تمثل عناصر الصورة ولكل نقطة ضوئية قيمة عددية 
تمثل المدى اللوني لهاء والتي تلتقط باستخدام كاميرا رقمية أو الماسح الضوئي» 
ويتم التعديل فيها ومعالجتها من خلال برنامج كمبيوتري.(15 (Fstop,2005:‏ 

وللصور الرقمية دور هام -2 تفعيل الاتصال بين المعلم والمتعلم فهي توضح 
المفاهيم المجردة للمتعلم؛ كما أنها تساعد 2 بناء التخيل لديه وخاصة .2 حالة 
التجارب المعملية والعلمية التي تحتاج لتكلفة عالية لعرضهاء وأيضا تعد ركيزة 
أساسية من ركائز منظومة الوسائط المتعددة والفائقة فهى الركيزة المرتبطة 
بالرؤية» والتأثير البصري له القدرة الأكبر على محاكاة العقل دون غيره من 
منظومة الوسائط.( محمد عماشة» Ye A‏ 334( 


لذا تتضح أهمية تنمية مهارات معالجة الصور الرقمية لدى المتعلمين» حيث 
إنها تتيح لهم مجالات جديدة للتعبير عن الذات» وتوفر لهم فرص عمل -2 إنتاج 
الصورالتعليمية والرسوم المتحركة فضلا عن إتاحة التكنولوجيا الرقمية 
للمعلمين والمتعلمين فرصا للوصول لأدوات جديدة» وتنظيم عرض المعلومات 
والدروس من خلال الوسائط المتعددة من أجل استخدامها 2 أي مجال من 
المجالات وخاصة المجال (Phelps&Maddison,2008:6). sestati‏ 


وعلى الرغم من ذلك فقد أشارت بعض الدراسات والبحوث السابقة إلى أن 
هناك ضعفا -2 مهارات تصميم ومعالجة الصور الرقمية لدى المتعلمين 2 
المراحل التعليمية المختلفة ومن هذه الدراسات دراسة(إيمان الشريف»82١٠3))‏ 
ودراسة( محمد عفيفى» hY‏ ودراسة(رجائى عبدالجواد؛ (Y Y*‏ ودراسة(أسماء 
يسن وآخرون» hY NV‏ ودراسة(أ حمد طيبةء (Y * YA‏ وأرجعت تلك الدراسات أسباب 
هذا الضعف إلى عدم استخدام التكنولوجيا الحديثة 4 التدريس والاعتماد على 
الطرق التقليدية من قبل المعلمين والتي لا تتيح للمتعلمين التمكن من إتقان 
هذه المهارات» والتى Y‏ سبيل لإتقانها YI‏ بضرورة إعادتها أحكثر من مرة» وهذا ما 
تفتقده الأساليب والطرق التقليدية. 

ويدراسه الواقع الفعلي لاحظ الباحث من خلال زيارته لبعض المدارس 
الإعدادية بمحافظة الشرقية تدنى مستوى تلامين الصف الأول الإعدادي 2 
الجانب ati‏ .2 والجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية المتضمنة بمقرر 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات» وقد ظهر ذلك L‏ انخفاض درجات 
التلامين الفعلية 2 اختبارات هذا المقرر 2 الأعوام السابقة كما هو مدون 2 
سجلات المدارس» بالإضافهة إلى ما لاحظه الباحث من SYL MW‏ من قبل 
التلامين وانخفاض دافعيتهم للإنجاز. 
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وتأكيدا لذلك قام الباحث بإجراء دراسة استكشافية بهدف الوقوف على 
مدى تمكن تلاميذن الصف الأول الإعدادي من مهارات معالجة الصور الرقمية 
وذلك من خلال تطبيق اختبار مبدئي استكشا 2 2 الجانب المعريي المرتبط 
بتلك المهارات على عينة عشوائية مكونة من (Ye)‏ تلميدًا من تلامين مدرسة 
الشهيد محمد جودة محمد للتعليم الأساسى بإدارة الصالحية الجديدة 
بمحافظة الشرقية والذين انتهوا من دراسة مقررالكمبيوتر وتكنولوجيا 
المعلومات والاتصالات خلال الفصل الدراسي الأول للعام الدراسي YNA YNY‏ 
واتضح من نتائج الاختبار وجود ضعف وقصور -2 مهارات معالجة الصور الرقمية 
لديهم» حيث إن (YY)‏ تلميدًا وينسبة مئوية (AN)‏ من هؤلاء التلامين حصلوا 
على درجات منخفضة 2 الاختبار. 

لذا استشعر الباحث حاجة المجال إلى إجراء هذا البحث كمحاولة للتغلب 
على مشكلة ضعف مهارات معالجة الصورالرقمية لدى تلامين الصف الأول 
الإعدادي وضعف دافعيتهم للإنجازوذلت من خلال تصميم برنامج قائم على 
Lo 91 9453‏ الواقع Gjall‏ ففي حدود علم الباحث والدراسات والبحوث السابقه 
التي قام بالإطلاع عليها أتضح أنه لم تجردراسة سابقة تناولت تصميم برنامج 
قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز لتنمية بعض مهارات معالجة الصور الرقمية 
والدافعية للإنجاز لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي . 
e‏ مشكله البضت : 
معالجه الصورالرقميه لدى تالاميد الصف الأول الإعدادي وضعف دافعيتهم 
للإنجاز؛ مما استلزم تنميتها من خلال توظيف تكنولوجيا تعليم جديدة واعدة» 
هي تكنولوجيا الواقع المعزز؛ ومن هنا جاءت فكرة هذا البحث الذي يتناول 
تصميم برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز لتنمية بعض مهارات معالجة 
الصورالرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الاول الإعدادي. 

وعلى نحو أكثر تحديدا فإن البحث الحالي يحاول الإجابة عن السؤال 
الرئيس التالي: 

ما فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز ل تنمية بعض مهارات 
معائجة الصور الرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي؟ 

ويتفرع عن هذا السؤال الرئيس الأسئلة الفرعية التالية: 
4 ما مهارات معالجة الصور الرقمية الواجب تنميتها لدى تلامين الصف الأول 

الإعدادي ؟ 
4 ما صورة البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعززوالمصمم لتنمية بعض 

مهارات معالجة الصور الرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلاميذ الصف الأول 


الإعدادي $ 
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4 ما فاعلية استخدام البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز .2 تنمية 
الجانب 8t‏ -2 المرتبط بمهارات معالجة الصور الرقمية لدى تلامين الصف 
الآول الإعدادي ؟ 

4 ما فاعلية استخدام البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز .2 تنمية 
الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لدى تلامين الصف الأول 
الإعدادي ؟ 

4 ما فاعلية استخدام البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز .2 تنمية 
الدافعية الإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي S‏ 

٠‏ أهداف البحث: 
هدف البحث الحالي إلى تصميم برنامج قائم على 9353 93 Loss‏ الواقع المعزز 2 

مقرر الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات وقياس فاعليته -2 تنمية 

بعض مهارات معالجة الصور الرقمية بشقيها المعر2 والأدائي والدافعية للإنجاز 

لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 

"VIP‏ البحث: 
تنبع أهمية البحث الحالي من أنه: 

4 يوجه أنظار المسئولين عن تطوير التعليم نحو زي يادة اللاهتمام بالصور الرقمية 
والعمل على تنميتها لدى المتعلمين لما لها من دور كبير 2 تعديل سلوكهم 
وإتراء خبراتهم البصربة وتنميه i‏ خيا لهم والارتقاء d‏ 

4 يقدم برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعززومصمم Las‏ للمعايير 
التربوية والفنية قد يسهم 2 تنمية بعض مهارات معالجة الصور الرقمية 
والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» ويمكن الاستفادة منه 
2 تصميم برامج أخرى مماثلة تعمل على تنمية الأداء المهاري والدافعية 
للإنجاز لدى المتعلمين بمراحل التعليم المختلفة. 

4 يقدم خلفية نظرية ومجموعة من التوجيهات والإرشادات قد يستفيد منها 
الباحثون 2 توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز كتكنولوجيا جديدة» بهدف 
إدماج التقنيات التكنولوجية الحديثة 2 عالم الاتصالات والاستفادة منها 2 
خدمة العملية التعليمية. 

4 يزود المعلمين يبرنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعززقد يساعدهم 2 
تحسين أدائهم التدريسي لمهارات معالجة الصور الرقميه 

4 يقدم قائمة بمهارات معالجة الصور الرقمية الواجب تنميتها لدى تالامين 
الصف الأول الإعدادي والتي يمكن الاستفادة منها 2 تطوير مقرر الكمبيوتر 
وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 

4 يقدم اختبارًا وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية 
يمكن الاستفادة منهما 2 تقويم تعلم التالامين لتلك المهارات بمقرر 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 
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e‏ حدود البحث: 
اقتصر البحث الحالى على الحدود التالية: 

4 مجموعة من تلامين الصف الأول الإعدادي بمدرسة الشهيد محمد جودة 
محمد للتعليم الأساسي بإدارة الصالحية الجديدة التابعة لمديرية التربية 
والتعليم بمحافظة الشرقية باعتبارها المحافظة التي يقيم بها الباحث؛ الأمر 
الذي سهل إجراء البحث وتطبيق آدواتهء بالإضافة إلى تغطية المدرسة بشبكة 
إنترنت لاسلكية التي يحتاجها البحث وأيضا تعاون إدارة المدرسة مع الباحث. 

4 تم التطبيق الميدانى للبحث بالفصل الدراسي الأول للعام الدراسى 
YMA‏ م ١ ١ ١‏ 

4 تنمية بعض مهارات معالجة الصور الرقمية ye‏ نامج Gimp2.8‏ بشقيها 
المعرك والأدائى والمتضمنة 2 وحدة( إنشاء ومعالجة الصور الرقمية)من مقرر 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الأول الإعدادي. 

4 تنمية بعض أبعاد الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 

e‏ أدوات البحث: 

تمثلت أدوات البحث 2: 

4 اختبار تحصيلي معرب لقياس الجانب المعرك المرتبط بمهارات معالجة 
الصورالرقمية باستخدام برنامج Gimp2.8‏ لدى تلامين الصف الأول 
الإعدادي. ( إعداد الباحث) 

4 بطاقة مالاحظة لقياس الجانب الأدائى لمهارات معالجة الصورالرقمية 
باستخدام برنامج Gimp2.8‏ لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. (إعداد 
الباحث) 

4 مقياس الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. (إعداد الباحث) 

٠‏ فروض البحث: 

4 يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى )٠.01<(‏ بين متوسطي درجات تلامین 
المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي 
cati‏ .2 لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات تلاميذ المجموعة 
التجريبية . 

4 يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى )٠.01<(‏ بين متوسطي درجات تلامين 
المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلى والبعدي للاختبار التحصيلي 
المعري لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات التطبيق البعدي. 00 

4 يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى V7)‏ 5( بين متوسطي درجات تلامین 
المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة 
الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصورالرقمية لصالح درجات تلاميت 
المجموعة التجريبية. 

4 يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى )٠.01<(‏ بين متوسطي درجات تلامين 
المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي لبطاقة ملاحظة الجانب 
الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات التطبيق البعدي. 
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4 يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى(<01.٠)‏ بين متوسطي درجات تلامين 
المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي لمقياس الدافعية 
للإنجاز لصالح درجات تلاميذ المجموعة التجريبية. 

4 يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوی(<۰.۰۱) بين متوسطي درجات تلامين 
المجموعة التجريبية 4 التطبيقين القبلي والبعدي لمقياس الدافعية للإنجاز 
لصالح درجات التطبيق البعدي. ١‏ 

e‏ منج البحث: 
اعتمد البحث الحالي على منهجين بحثيين أحدهما المنهج الوصفي 339 

عند دراسة الأدبيات والبحوث السايقة ذات العلاقة يالبحث؛ وإعداد الإطار 

النظري للبحثء وإعداد أدوات ومواد البحث» كما استخدم المنهج شبه التجريبى 
وذلك عند قياس فاعلية المتغير المستقل(برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع 
المعزز) ‏ تنمية المتغيرات التابعة(الجانب B atl‏ والجانب الأدائي لمهارات معالجة 

الصورالرقمية -الدافعية للإنجاز). ۰ 

e‏ التصميم التجريبي للبحث: 
تم استخدام التصميم التجريبي المعروف بتصميم المجموعتين الضابطة 

والتجريبية مع القياس القبلى والبعدى المعروف ب Pre-Post Test Two Group‏ 

Design‏ حيث تم اختيار عينة البحث وتم تقسيمها إلى مجموعتين» ثم تم 

تطبيق الاختبار التحصيلى yall‏ .2 ويطاقة مالاحظة الجانب الأدائى لمهارات 
معالجة الصور الرقمية ومقياس الدافعية للإنجازقبليًا على كل من 
المجموعتين» وأعقب الباحث ذلك بتطبيق المعالجة التجريبية(البرنامج القائم 
على تكنولوجيا الواقع المعزز) على المجموعة التجريبية» ‏ حين درست المجموعة 
الضابطة بالطريقة المعتادة» ثم قام الباحث بعد ذلك بتطبيق الاختبار 
التحصيلي المعر2 وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لممارات معالجة الصور 
الرقمية ومقياس الدافعية للإنجازبعديًا علي المجموعتين كما هو موضح 
بجدول .)١(‏ 


- الاختبار التحصيلي المعر2 لقياس الجانب | البرنامج - الاختبار التحصيلي المعريي لقياس الجانب 
المعرك المرتبط بمهارات معالجة الصور نولوجيا | rali‏ -2 المرتبط بمهارات معالجة الصور 
الرقميت. زز الرقميت. 

- بطاقة Clas STI‏ لقياس الجانب الأدائي - بطاقة الملاحظة لقياس الجانب الأدائي 
لمهارات معالجت الصور الرقميت. لمهارات معالجت الصور الرقميت. 


- مقياس الدافعيت للإنجاز. - مقياس الدافعية للإنجاز. 
-الاختبار التحصيلي at‏ -2 لقياس الجانب | الطريقة المعتادة | -الاختبار التحصيلي المعرييك لقياس الجانب 
المعمريك المرتبط بمهارات معالجت الصور الممرك المرتبط بمهارات معالجة الصور 
الرقميت. الرقمين. 

- بطاقة الملاحظة لقياس الجانب الأدائي - بطاقة الملاحظة لقياس الجانب الأدائي 
لمهارات معالجة الصور الرقميت. لمهارات معالجة الصور الرقميت. 

- مقياس الدافعيت للإنجاز. - مقياس الدافعيت للإنجاز. 
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e‏ مصطلحات البحث: 


يعرف البرنامج بأنه كل ما يتلقاه التلميذ من خبرات تعليمية داخل أي 
مؤسسه تعليمية أو خارجها بحيث ينتج عنها تغيير شامل -2 سلوكه على نحو 
مرغوب» وقد يكون البر نامج ذاتيًا أو جماعيًا. (ماهر صبري (Yo£ Yet Ye‏ 

ويعرف الباحث البرنامج إجرائيًا 4 البحث الحالي بأنه: مجموعة من 
الخبرات والأنشطة المخططة والمنظمة والقائمة على تكنولوجيا الواقع المعزن 
والتى تقدم لتلامين الصف الأول الإعدادي بهدف تنمية مهارات معالجة الصور 
الرقمية والدافعية للإنجاز لديهم. 
٠‏ تكنولوجيا الواقح المعزر: 

عرفها لارسين وآخرون (Larsen ,et al,2011:41)‏ بأنها تكنولوجيا لإضافة 
معلومات أو بيانات رقمية للواقع الحقيقي» ومن منظور تقني ترتبط تكنولوجيا 
الواقع المعزز بوسائل عرض يمكن ارتداؤهاء أو أجهزة ذكية يمكن حملها. 

كما عرفها (محمد (Y i Y Voi uoces‏ بأنها تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد تدمج 
بين الواقع الحقيقي الذي يراه المستخدم والواقع الافتراضي المولد بالكمبيوتر, 
الذي يضاعف المشهد بمعلومات إضافية» ويتم التفاعل معها 2 الوقت الحقيقي 
أثناء قيام الفرد بالمهمة الحقيقية؛ فيشعر المستخدم أنه يتفاعل مع العالم 
الحقيقي وليس الظاهري. 


ويعرف الباحث تكنولوجيا الواقع المعزز إجرائيًا 2 البحث الحالي بأنها: 
تكنولوجيا تدمج بين الواقع الحقيقي والواقع الافتراضي بصورة دقيقة وذات 
معني لإضافة معلومات رقمية تفاعلية من صور وفيديو ونصوص ومعلومات 
إثرائية للواقع الحقيقي فيشعر التلمين بآنه يتفاعل مع العالم الحقيقي وليس 
الظاهري» وذلك من خلال البطاقات المعززة( العلامات المرئية) وتوظيف الأجهزة 
المحمولة فعندما يقوم التلمين يتوجيه ڪاميرا الهاتف الذدكي المتصل بالإنترنت 
نحوالبطاقة يتم عرض كائنات افتراضية تعرض المعلومات الرقمية المرتبطة 
بالسياق الذي وجدت به البطاقة يهدف تنمية مهارات معالجة الصور الرقمية 
والدافعية الإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 

٠‏ مغارات معالجه الصور الرتميهة: 

عرف (محمد (o0 SY Yo ure‏ الصور الرقمية بأنها" تمثيل بصري أيقوني 
رقمي لأشياء أو أشخاص تتطابق خصائصه مع خصائص الأشياء التي يمثلها 
باستخدام كاميرات رقمية أو ماسحات ضوثية أو لقطة شاشة أو رسم حر باليد 
على هيئة شبكة من النقاط(البكسلات) باستخدام النظام الثنائي لتحقيق 


أهداف تعليمية معيئة". 
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ويعرف الباحث مهارات معالجة الصور الرقمية إجرائيًا ‏ البحث الحالي 
بأنها: أداء يتسم بالدقة 2 توظيف مجموعة من التعليمات والأوامر المبرمجة 2 
برنامج Gimp2.8‏ والتى تساعد تلامين الصف الأول الإعدادي على معالجة 
الصورالمولدة باستخدام الكمبيوتر والكاميرا الرقميةأوالتي يتم إدخالها 
للكمبيوتر باستخدام الماسح الضوئي بهدف تحسيثها Lido‏ لمعايير محددة 
واستخالاص بعض المعلومات منهاء وذلكت من خلال إجراء عمليات أو تعديلات 
على الصورة ثم حفظها على جهاز الكمبيوتر تمهيدا لطباعتها. 
٠‏ الدافعية JIRU‏ 

عرفها (عبداللطيف (Vv :Y* vA Rud‏ بأنها " استعداد الفرد لتحمل المستولية 
والسعي نحو التفوق لتحقيق أهداف معينة» والمتابرة للتغلب على العقبات 
والمشكلات التي تواجهه والشعور بأهمية الزمن والتخطيط للمستقبل". 

ويعرف الباحث الدافعية للانجاز إجرائيًا ب2 البحث الحالى يأنها:استعداد 
التلمين لتحمل المسئولية والمثابرة للتغلب على العقبات والمشكلات التي قد 
تواجهه» والشعور بالاستمتاع أثناء عملية التعلم والسعي نحو التفوق من أجل 
تحقيق أهداف معينة» وتقاس كميا 2 هذا البحث بالدرجة الكلية التى يحصل 
عليها التلمين 4 مقياس الدافعية المعد لذلك من قبل الباحث . ١‏ 
e‏ الإطار النظرى والدراسات السابقة: 

لما كان البحث الحالي يهدف إلى تصميم برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع 
المعزز 2 مقررالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات وقياس فاعليته 2 
تنمية بعض مهارات معالجة الصور الرقمية بشقيها المعر2 والأدائي والدافعية 
للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» لذا فإن الإطار النظري للبحث 
يشتمل على ثلاثة محاور رئيسية هي: تكنولوجيا الواقع Gjall‏ والصور الرقمية؛ 
والدافعية للإنجاز وفيما يلي عرض هذه المحاور: 
e‏ المحور الأول: تكنولوجيا الواقح المعزز: 

يتناول هذا المحور تكنولوجيا الواقع المعززمن حيث مفهومهاء وخصائصهاء 
والفرق بين الواقع المعزز والواقع الافتراضيء والأسس النظرية التي تقوم عليها 
تكنولوجيا الواقع المعززء وآلية عملهاء وفوائدها وأهمية استخدامها 2 التعليم» 
بالإضافهة إلى الدراسات والبحوث السابقة التي تناولت استخدامها ‏ ب2 العملية 
التعليمية؛ وفيما يلي عرض لهذا المحور. 
e‏ مفهوم تكنولوجيا الواقح المعزز وخصائصها: 

تم تعريف تكنولوجيا الواقع المعززمن قبل العديد من الباحثين فعرفها يون 
وآخرون(21,2011:120 (Yuen et‏ بأنها شكل من أشكال التقنية التي تعززالعالم 
الحقيقي المادي من خلال دمج المواد المنتجة بالكمبيوتر مثل النصوص والصور 
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والفيديو داخله» حيث تسمح تكنولوجيا الواقع المعزز بإضافة المحتوى الرقمي 
بسلاسة لإدراك تصور المستخدم للعالم الحقيقي. وعرفها أريزو 2014 (Arezoo,‏ 
(10: بأنها تكنولوجيا تدمج بين بيئة الواقع الحقيقي وبيئة الواقع الافتراضي 
لاكتشاف المعلومات وإدراكها وتعزيز التعلم من خلال توفير بيئة تعلم تفاعلية. 

وقد اتفقت كل من (مها الحسينى::1١70: (pai) (VY‏ حمادة (YVA SY AVe‏ على 
أنها "دمج العالم الافتراضي مع العالم الحقيقي بواسطة الحاسب الآلي؛ ليظهر 
المحتوي الرقمي كالصور والفيديوء والأشكال ثلاثية الأبعاد» ومواقع الإنترنت 
وغيرهاء مما يجعل التلميذ يتفاعل مع المحتوى الرقمي ويستطيع تذكره بصورة 
أفضل". 

كما عرفها كبيرو 449519 (Cabero&Barroso,2015)‏ بأنها الدمج بين 
الواقع الحقيقي والواقع الافتراضي من خلال الأجهزة التكنولوجية» حيث يتم 
من خلا لها الاستفادة من تلك الأجهزة بإضافة مجموعة من المعلومات الرقمية 
للواقع الحقيقي.أما (إيناس الشامي» لمياء القاضي» )٠١١ Y V‏ عرفتها بأنها " 
دمج للواقع الحقيقي مع الواقع المعززافتراضيا والذي يحتوي على معلومات 
رقمية تفاعلية كالصور والفيديوء وأجسام ثلاثية الابعاد باستخدام علامات 
لتعزيزالبيئة الحقيقيه بمعلومات إثرائية تحسن عمليه التفاعل مع الواقع 
الحقيقي". 

يتضح من العرض السابق لتعريفات تكنولوجيا الواقع المعززآن معظمها 
يتفق على أنها تكنولوجيا تدمج بين الواقع الحقيقي الذي يراه المستخدم 
والواقع الافتراضي المولد بالكمبيوتر» حيث تضيف معلومات رقمية كالنصوص 
والصورولقطات الفيديو إلى الواقع الحقيقي 2 بيئة تعلم حقيقية واقعية» كما 
أن تكنولوجيا الواقع المعززترتبط بأجهزة ذكية يمكن حملهاء فهي ليست فقط 
ملفات وسائط متعددة» بل هى تكنولوجيا لتزويد المستخدم بالمعلومات المناسبة 
2 الوقت الملائم. l‏ 

وتتسم تكنولوجيا الواقع المعززبالعديد من الخصائص من بينها ما يلي( 
وليد الحلفاوي› ۱15۷:1011 (Wu „et :(Yuen ,et al2011:130)(voA-‏ 
al,2013:41)‏ ؛ (أميرة الجمل» (Y 3A‏ 


4 التفاعلية : حيث تسمح تكنولوجيا الواقع المعززبتفاعل المتعلم مع الواقع 
الحقيقي 2 الوقت الفعلي عند الاستخدام, كما أنها تسمح بتفاعل 
المتعلمين مع المعلمين ومع بعضهم البعض. 

4 الدمج: حيث تدمج بين الواقعية والافتراضية 2 بيئة التعلم الحقيقية. 

4 العرض بشكل ثلاثى الأبعاد: حيث يتم إتاحة كائنات ثلاثية الآبعاد بحيث 
تندمج مع الكائنات الحقيقية التي تسهم 4 تعزيز عملية التعلم. 
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4 انخفاض التكلفة وسهولة الاستخدام: حيث أنها تكنولوجيا لا تحتاج إلى 
مهارات خاصة لاستخدامهاء كما أنها تكنولوجيا لا تحتاج إلى تكاليف adle‏ 
أوأجهزة معقدة:؛ وإنما تعتمد على الأجهزة المحمولة المتوفرة مع المتعلمين 
مثل الهواتف الذكية. 

4 سهولة الوصول والإتاحة: فالتعلم من خلال تكنولوجيا الواقع المعزز متاح 
طوال الوقت» حيث يمكن للمتعلم الوصول بسهولة للكائنات الافتراضية 
المعحززة للكائنات الحقيقية 2 أي وقت ومن أي مكان من خلال الأجهزة 
المحمولة المتصلة بشبكة الإنترنت لاسلكيا. 


وأضاف كل من أندرسون وليروكبيس (Anderson&Liarokapis,2014:2)‏ 
أن من خصائص تكنولوجيا الواقع المعززأنها تزود المتعلم بمعلومات رقمية 
تساعده على فهم المحتوى بشكل أفضل» كما أنها تسمح بالتفاعل بين المعلم 
والمتعلم» وتقدم معلومات قوية رغم سهولة الاستخدام» وتمتاز بفاعليتها من 
حيث انخفاض التكلفة» بالإضافة إلى إنها تجعل الإجراءات المعقدة سهلة 
e‏ الغرق بين الواقح المعزز والواقح الافتراضي : 

ينبغي التمييز بين الواقع المعزز والواقع الافتراضي» حيث إن مصطلح الواقع 
الافتراضي غير مرادف للواقع المعززويوجد بينهما عدد من الاختلافات الفارقة 
بينهماء Lex‏ يلي أهم الفروق بين الواقع المعززوالواقع الافتراضي: 

4 الواقعالافتراضي يعزل المتعلم عن الواقع الحقيقي ويحجب كل البيثة 
الحقيقية المحيطة بالمتعلم ويسيطر عليه ولا يمكنه من رؤية العالم الحقيقي 
من حوله بحيث يصبح مجاله هو الواقع الافتراضي فقط, ويزود المتعلم 
بصور وآصوات وأماكن غير موجودة ببيئته الحقيقية وذلك من خلال أجهزة 
العرض الخاصة به»ء بينما الواقع المعززآقرب إلى العالم الحقيقي حيث يسمح 
للمتعلم برؤية العالم الحقيقي من حوله» فالواقع المعززيستخدم الواقع 
الحقيقي المحيط بالمتعلم مع تعزيزه وتدعيمه بالمعلومات والكائنات 
الافتراضية (صور- نصوص ‏ فيديوهات) وفقا للتطبيق المستخدم . 
(Azuma,et al, 2001 :2)‏ 

4 الواقع الافتراضي هو واقع اصطناعي ثلاثي الأبعاد يتفاعل معه المتعلم 
بواسطة الكمبيوتر وياستخدام وسائل خارجية مثل نظارات الرؤية والقفازات» 
ويشير إلى الإحساس وليس الحقيقة ‏ حيث يتوفر للمتعلم بيئة تخيلية 
كبديل للواقع الحقيقيء ولا نتفاعل معه 2 الوقت الحقيقيء أما الواقع 
المعزز فيجمع بين الواقع الافتراضي والواقع الحقيقي ونتفاعل معه .2 الوقت 
الحقيقي.(محمد حميس؛ (Y :v- ١ ٠‏ 
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4 الواقع الافتراضي غير متزامن فال متعلم يستطيع الدخول إليه 2 أي وقت, 
ويحتاج إلى معامل افتراضية:؛ Lal‏ الواقع المعززمتزامن حيث يتطلب وجود 
البيئة الواقعية والكائنات الافتراضية معا 2 وقت واحد» ولا يحتاج إلى معامل 
افتراضية ويحتاج فقط أجهزة محمولة بكاميرا.( (ovs :v- Vey e‏ ) 
ual‏ الشامي» ياء (Avo: Y. Vc uuo La‏ 


وبالرغم من هذه الاختلافات بين كل من الواقع الافتراضي والواقع المعزز إلا 
أن كلا منهما يوفر للمتعلم بيئنة تتسم بالتفاعلية والمشاركة الإيجابية 

«الأسس النظرية التي تقوم عليها تكنولوجيا الواقح المعزز: 
تعتمد تكنولوجيا الواقع المعزز كا حد أشكال التعليم الإلكتروني المختلفة 2 

تطبيقاتها -2 عمليتى التعليم والتعلم على مجموعة من النظريات التي تمثل 

نماذج تعرض أسسًا واقعية تجريبيه للمتغيرات التي تؤتر -2 عمليتي التعليم 
والتعلم؛ وفيما يلي عرض مختصر لأهم النظريات التي تقوم عليها تكنولوجيا 

الواقع المعزز ب2 التعليم: 

النظرية السلوكية(سكنر): اهتمت النظرية السلوكية الإجرائية بتهينة 
الموقف التعليمي وتزويد المتعلم يمثيرات تدفعه للاستجابة: ثم تعزيز هذه 
الاستجاية)» حيث إن السلوك وفقا لهذه النظرية إما أن يكون متعلمًا أو أنه 
نتاج TE ET EVER‏ محمد غزاوي» Ye * V‏ 0ه)؛(نضال 
عبدالغفورء AVe SY YY‏ وتكنولوجيا الواقع المعززتسعى إلى تهيئة تدك 
المواقف التعليمية من خلال ما تشمله من وسائط متعددة تعمل كمثيرات 
للتعلم» بالتالي تزيد من دافعية المتعلم الإنجاز وإتقانه لمهارات معالجة الصور 
الرقمية. 

4 النظرية البنائية: تعد النظرية البنائية هي الأكثر مناسيبة واستخداما 2 
التعلم الإلكتروني؛ فبيتات التعلم البناتي ترتبط ارتباطا وثيقا بالتعلم 
الإلكتروني عمومًا ويتكنولوجيا الواقع المعززيشكل خاص؛ فبمجرد عرض 
الموضوع أو المحتوى باستخدام الكائنات الرقمية التي تظهر بشكل افتراضي 
يتيح بناء المفاهيم من خلال التجريب والأنشطة الشخصية والملاحظة حيث 
يتفاعل المتعلم مع مصادر التعلم الحقيقية والافتراضية ضمن بيئات تفاعلية 
غنية» والذي بدوره يؤدي إلى إتقان المهارات والوصول لتعلم أفضلء؛ فمن مبادئ 
النظرية البنائية أن المتعلم يبني المعرفة بنفسه من خلال تفاعله مع مصادر 
التعلم الحقيقيةوالافتراضية.(نضال عبادالغفور Y YY‏ 
(Wasko,2014: 19) (vv‏ 

4 النظرية الترابطية: وهى النظرية التى تأخن 4 الاعتبار دور البيئة المحيطة 
بالمتعلم 2 إحداث التعليم والتعلم؛ وبالتركيز على الكيف وليس كم ما 
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يتعلمه المتعلم» فمن أهم مبادئ النظرية الترابطية قدرة المتعلم على تصنيف 

المعرفة إلى أجزاء هامه.(51271675,20035:3))» وتكنولوجيا الواقع المعززتعتمد 

على أحد مبادئ هذه النظرية 2 أن التعلم يمكن أن يكون موجودا 4 أجهزة 

وأدوات مثل الأجهزة المحمولة فمن خلال هذه الأجهزة وماتوفره من 

تطبيقات يحدث التعلم. 
e‏ آلية عمل تكنولوجيا الواقح المعزز: 

تقوم فكرة تكنولوجيا الواقع المعزز على إنتاج عناصر افتراضية باستخدام 
الكمبيوترمن صور ونصوص وفيديوهات وتخزينها -2 قاعدة بيانات أحد 
تطبيقات إنتاج الواقع المعزز وريطها بعلامات خاصة موجودة .2 الواقع الحقيقي» 
فعندما يقوم التلمين بتوجيه كاميرا الهاتف المحمول نحو الواقع الحقيقي 
تقوم الكاميرا بالتقاط هذه العلامات ويتم عرض كائنات افتراضية تعرض 
المعلومات الرقمية المرتبطة بها على شاشة الهاتف المحمول (إيناس الشامي» لمياء 
القاضي7١185:70١)‏ وهناك طريقتان لعمل تكنولوجيا الواقع المعززوهما 
(Wasko,2014:20) (Lee,2012:14)‏ ؛(سارة العتيبي (Và i Y Vua o‏ 


4 الطريقة القائمة على الموقع: ويطلق على هذه الطريقة تكنولوجيا الواقع 
المعززالقائمة على الموقع أوالتطبيقات التي لا تستعين بالعلامات» إنما 
تعرض الوسائط الرقمية على المتعلمين أثناء تواجدهم 2 البيته الحقيقية 
بواسطة الهواتف الذكية أو الأجهزة المحمولة المزودة بنظام (GPS)‏ وهذه 
الطريقة لا تتطلب تخطيطا مسبقا أو إضافة علامات إلى المشهد التعليمى 
الحقيقي أو برامج تمييزء وإنما تحتاج إلى أنظمة تتبع المواقع عبر الأقمار 
الصناعية واستشعار كنظام GPS‏ أو يوصلة أو جهاز للتعرف على الصور 
وتتميز هذه الطريقة بأنها تعمل 24 أي مكان دون الحاجة إلى عالامات خاصة. 

4 الطريقة القائمة على العلامات: ويطلق على هذه الطريقة تكنولوجيا الواقع 
المعززالقائمة على العلامات AL M‏ حيث تستخدم علامات تستطيع الكاميرا 
التقاطها وتمييزها لتعرض المعلومات أوالوسائط الرقمية المرتبطة يهاء فبعد 
طباعة هذه العلامات على الورق وقيام التلمين بتوجيه كاميرا الهاتف 
المحمول نحوها يتم عرض كائنات افتراضية تعرض المعلومات الرقمية 
المرتبطة بالسياق الذي وجدت به العلامة. وقد استخدم الباحث هذه الطريقه 
من تكنولوجيا الواقع المعزز 2 البحث الحالي. 

e‏ فوائد واهمية استخدام تكنولوجيا الواقح المعزز في التعليم: 
من خلال الإطلاع على الدراسات والبحوث والأدبيات ذات الصلة بتكنولوجيا 

الواقع المعززتم التوصل إلى فوائد وأهمية استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 2 

(Del Bosque a + (Lee,2012:14-17) + (Yuen ,et al 2011) 5 التعليم كما‎ 

,et al,2015:223)‏ ؛(21,2015:207 (Radu,2012:314): (Diaz ,et‏ ؛(أميرة 


:)5١١8لمجلا‎ 
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4 تساعد المتعلمين على فهم الموضوعات التعليمية والحقائق والمفاهيم المعقدة 
والأشياء غير المحسوسة:؛ بالإضافة إلى فهم العلاقات وحل المشكلات» وذلكت 
من خلال تنوع مصادر التعلم الإلكترونية» الأمرالذي يؤدي إلى تحقيق 
الأهداف التعليمية المنشودة. 

4 تتعامل مع أساليب التعلم المتعددة» حيث توفر بيئة تعلم حقيقية غنية 
بمصادر التعلم الرقمية والمناسبة لأساليب التعلم المتعددة الخاصة بالمتعلمين 
وتجعل لهم دورًا نشطا وفعانا .2 العملية التعليمية. 

4 توفر طرق استكشافية فريدة يتدفق من خلا لها للمتعلم محتوى ثلاثي 
الآبعاد متولد من خلال الكمبيوترء الآمر الذي يساعده على اكتساب المهارات 
المختلفة. 

4 تجعل البيئة المدرسية أكثر قدرة على التعليم والإنتاج» وتحسن من نوعية 
التعليم والتدريب. 

4 تعمل على تشجيع المتعلمين على الإبداع والابتكار وتوسيع مخيلتهم لإدراك 
الحقائق والمفاهيم؛ وذلك من خلال إضافة المحتوى الرقمي الذي يشتمل 
على cuo Aon]‏ 3940919 0302112 و وو كيت يم دك زمور وفاذ جات 
ala tl‏ الرقمية داخل العالم الحقيقي» الأمرالذي يتيح الفرصة لتمتع 
المتعلمين وزيادة قدرتهم على التفكير. 

4 تتيح الفرصة للمتعلمين للمشاركة والانخراط 2 التعلم والتفاعل مع 
بعضهم البعض من جهة ومع المحتوى العلمي من جهة آخري» من خلال 
الانغماس Z‏ ممارسات تعليمية حقيقية» بالإضافة إلى إنها توفر خبرة 
تعليمية حقيقية للمتعلمين من خلال توفير الخبرات التعليمية ‏ نفس بيئة 
التعلم الحقيقية. 

4 تراعى الفروق الفردية بين المتعلمين من حيث أساليب التعلم» كما تساعدهم 
2 عمليات التعلم الذاتي» مما يؤدي إلى زيادة دافعيتهم للتعلم وشعورهم 
بالرضاء والاستمتاع بالتعلم. 

4 تساعد المتعلم على الاحتفاظ بالمعلومات 2 الذاكرة لفترة طويلة» حيث إن 
المحتوى العلمي المكتسب من خلال تطبيقات تكنولوجيا الواقع المعزز يرسخ 
-2 ذاكرة المتعلم بشكل أقوى من ذلك الذي يكتسبه من خلال الوسائل 
التقليدية. 
هذا وقد أشارت العديد من الدراسات والبحوث السايقة إلى فاعلية استخدام 

تكنولوجيا الواقح المعزز 2 العمليةالتعليمية كدراسة تشن 

وتساي(016251531,2011) والتي أشارت إلى فاعلية استخدام تكنولوجيا الواقع 
المعزز 2 تنمية مهارات استخدام المكتبات الرقمية لدى تلامين المدارس الابتدائية 
حيث إن استخدام تكنولوجيا الواقع المعززأدى إلى زيادة حماس التلاميد وإرادتهم 
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للقراءة والإطلاع والبحث داخل المكتبات» كما أنها توفر مزايا كثيرة كتنمية 
مهارة التطبيق والفهم المكتبي مقارنة بالتعليم المكتبي التقليدي. كما أشارت 
دراسة باكا وآخرون(31,2014 (Bacca,et‏ إلي فاعلية 939353 Loo‏ الواقع المعزز 2 
تحسين اكتساب المعلومات وتنمية الدافعية لدى المتعلمين. 2 حين أشارت دراسة 
ديل بوسكيو وآخرين(21,2015 (Del Bosque a „et‏ إلى فعالية استخدام 
تكنولوجيا الواقع المعزز -2 دعم الطلاب أثناء تعلم مهارات البرمجة وزيادة 
تحصيلهم ودافعيتهم نحو التعلم.وڪدلڪ أثبتت دراسة استايا ونادولني 
(Estapa&Nadolny,2015)‏ وجود أثر إيجابي لاستخدام الواقع المعزز -2 تنمية 
تحصيل الطلاب -2 الرياضيات وزيادة دافعيتهم للإنجاز. 

واستهدفت دراسة(نشوى شحاته؛:"١١٠7)‏ تصميم إستراتيجية مقترحة 
لاستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز .2 تنفين الأنشطة التعليمية الخاصة بمادة 
الجغرافيا والتعرف على أثرها 2 تنمية التحصيل المعرے والدافعية للإنجاز لدى 
طالبات الصف الأول الثانوي» وتوصلت الدراسة إلى فاعلية الإستراتيجية 
الملقترحة لاستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية التحصيل المعر2 والدافعية 
للإنجاز لدى الطالبات» حيث جاءت الفروق بين متوسطات درجات الطالبات 2 
كل من الاختبار التحصيلي ومقياس الدافعية للإنجاز لصالح طالبات 
المجموعة التجريبية. وأشارت دراسة( عبدالرؤوف إسماعيل» (YT‏ إلي فاعلية 
استخدام تكنولوجيا الواقع المعززك تنمية التحصيل الأكاديمي 4 مقرر 
شبكات الحاسب لدى طلاب الفرقة الرابعة بقسم تكنولوجيا التعليم بكلية 
التربية النوعية بقناء بالإضافة إلى فاعليتها 2 تنمية دافعيتهم 2 أنشطة 
الاستقصاء نحو التعلم» وأوصت الدراسة بضرورة توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز 
.2 تدريس المقررات العملية. وأثبتت دراسة(زينب السلامى»52١١٠)‏ فعالية 
تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تقديم الدعم للطلاب خاصة الدعم الموزع .2 تنمية 
التحصيل وبعض مهارات البر مجه والانخراط -2 التعلم لدى طلاب تكنولوجيا 
التعليم بكلية التربية النوعية جامعة الفيوم. 

أمادراسة (أمل حمادة (Yv‏ فقد أشارت إلى وجود أثر فعال لاستخدام 
تطبيقات الواقع المعززداخل الفصل وخارجه 2 تنمية التحصيل M‏ -2 ومهارات 
التفكير الإبداعي المرتبط بمقررالعلوم لدى تلامين الصف الرابع الابتدائي. 
بينما أشارت دراسة (سارة (Y Aue em Ll‏ إلى وجود أثر إيجابي لاستخدام الواقع 
المعزز 2 تدريس مقررالفقه على تنمية التحصيل الدراسى ومهارات الأداء 
العملي لدى طالبات الصف الأول المتوسط بمدينة الرياض. ٠‏ 


.2 حين استهدفت دراسة( محمد (Ye Aee‏ التعرف على فاعلية الواقع المعزز 
2 تنمية بعض مها رات التالامين المعاقين سمعيا يمقررالحاسب الآلى 


دراسات عربية في duni sull‏ وعلم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر .. 15' آم 

واتجاهاتهم نحوه» وتم تطبيق الدراسة على عينة من تلاميذ الصف الأول 

الإعدادي بمدارس مملكة البحرين بلغ عددها عشرة تلاميذن وتم تقسيمها إلى 

مجموعتين» وتوصلت الدراسة إلى فاعلية الواقع المعزز 2 تنمية كل من الجانب 
Lati‏ -2 والجانب الأدائي المرتبط بمهارات استخدام برنامج الجداول الإلكترونية 
لدى التلاميذ» حيث جاءت الفروق ‏ كل من الاختبار التحصيلي وبطاقة 

الملاحظة لصالح تلامين المجموعة التجريبية. Lai‏ دراسة (أميرة (Y^ VA irem‏ 

فقد استهدفت تصميم أسلوبين لممارسة التعلم (الموزع - المركز) 2 بيئة تعلم 

مدمج باستخدام تكنولوجيا الواقع المعززوالكشف عن أثرهما على تنمية 
التحصيل pall‏ 2 ومهارات فهرسة المواد والمصادر التعليمية لدى طالبات الفرقة 
الثالثة شعبة تكنولوجيا التعليم والمعلومات بكلية البنات جامعة عين شمس» وتم 
تطبيق الدراسة على عينة من الطالبات بلغ عددها(١")‏ طالبة وتم تقسيمها إلى 
مجموعتين تجريبيتين» وتوصلت الدراسة إلي ارتفاع حجم تأثير تصميم 
الأسلوبين لممارسة التعلم باستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز علي التحصيل 
المحرك ومهارات فهرسة المواد والمصادر التعليمية» كما أسفرت الدراسة عن وجود 
فرق دال بين متوسطي درجات الطالبات -2 بطاقات تقييم المهارات لصالح 

متوسط درجات الطالبات اللاتي درسن بأسلوب ممارسة التعلم الموزع. 
ومن خلال استعراض الدراسات والبحوث السابقة التي تناولت استخدام 

تكنولوجيا الواقع المعززتبين ما يلي: 

4 أكدت معظم الدراسات والبحوث السابقة على التأثير الإيجابى لاستخدام 
تكنولوجيا الواقع المعزز .2 العملية التعليمية حيث أظهرت نتائج تلك 
الدراسات فاعلية استخدامها 2 تنمية العديد من نواتج التعلم لدى المتعلمين 
-2 محتلف المراحل الدراسية؛ فتكنولوجيا الواقع المعززتساعد على تحويل 
بيئة التعلم التقليدية إلى بيئة تعلم تفاعلية تزيد من إيجابية المتعلم وتدعم 
التعلم النشط من خلال تركيب المعلومات الرقمية على البيئة الحقيقية. 

4 اهتمت بعض الدراسات بدراسة فاعلية استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 2 
بعض مخرجات التعلم ومنها التحصيل المعربك والدافعية 2 مواد دراسية 
مختلفة» واهتمت دراسات آخرى بالمفاهيم» وأخرى اهتمت بتنمية المهارات 
المختلفة متل مهارات تصميم وإنتاج الدروس الإلكترونية» ومهارات فهرسة 
المواد والمصادر التعليميه» ومهارات استخدام المكتبات الرقميه» ومهارات 
البرمجة» ومهارات استخدام الجداول الإلكترونية» ومهارات الأداء العملي 2 
مقرر الفقه» ومهارات التفكير الإبداعي» ومهارات التفكير البصري. ۰ 

4 اتضح للباحث من خلال تلك الدراسات والبحوث السابقة أنه لا توجد دراسة 
سابقة ‏ 4 حدود علم الباحث ‏ تناولت تصميم برنامج قائم على تكنولوجيا 
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الواقع المعزز لتنمية مهارات معالجة الصور الرقمية والدافعيه الإنجاز لدى 
تلامين الصف الأول الإعدادي» الأمرالذي دفع الباحث لإجراء هذا البحث. 

4 استفاد الباحث من الدراسات والبحوث السابقة 2 كيفية تصميم البرنامج 
القائم على تكنولوجيا الواقع المعززء بالإضافة إلى صياغة فروض البحث 
وتفسير نتاتجه. 

e‏ المحور الثانى: الصور الرقصية: 
يتناول هذا المحور الصور الرقمية من حيث مفهومهاء وخصائصهاء مميزاتهاء 

ومفهوم معالجة الصورالرقميةء وطرق معالجتهاء وأهمية تنمية مهارات معالجة 

الصورالرقمية لدى المتعلمين» بالإضافة إلى الدراسات والبحوث السابقة التي 
اهتمت بتنمية مهارات تصميم ومعالجة الصور الرقميه لدى المتعلمين من خلال 

أنماط وأساليب وبرامج تعليمية محتلفة؛ وفيما يلي عرض لهذا المحور. 

e‏ مفهوم الصور الرقمية وخصائصها: 
تعددت وتنوعت تعريفات الصور الرقمية فعرفها بيسير وهبارد (Besser&‏ 

Hubbard, 2005 :2)‏ يأنها صور مكونة من مجموعة من العناصر تسمى النقاط 

(PIX ela i cca‏ وتقسم ے2 شكل مصفوفة من الصفوف والأعمدة ولكل نقطة 

ضوئية قيمة لونية معينة وبتمازجها تعطي 2 النهاية وهمًا بأنها صورة ذات 
إيقاع مستمر. وعرفها( محمد عماشة٠۸٠٠۲: (av‏ بأنها" تلك الصور التي يتم 
حفظها 2 شكل رقمي أي على هيئة ملفات كمبيوتر حتي يمكن عرضها 
باستخدام الكمبيوتر» ويتم ذلك باستخدام الكاميرا الرقمية أو باستخدام الماسح 


وقد اتفق كل من(إيمان Y Acca cdi‏ 6 حمد موسى؛ ۲۰۱۰ : )على 
أنها الصور الإلكترونية التي يمكن الحصول عليها من مصادر متنوعة كالكاميرا 
الرقمية؛ والماسح الضوئي» ومكتبات الصورء وتقسم على هيئة شبكة من النقاط 
الضوئيه التي تمتل عناصر الصورة ولكل نقطه قيمة عددية تمثل المدى اللوني 
لهاء ويتم معالجة البيانات الرقمية للصورة بواسطة برامج الكمبيوتر الرسومية. 
كما عرفها( محمد "Lgs (AVE: Ye Vue‏ تمثيلات رقمية تعبر عن الواقع 
بكل تفاصيله أو باختزال بعض عناصره لتحقيق أهداف تعليمية محددة» ويتم 
إنتاجها إما بالتصوير الرقمي أو برقمنتها من الشكل الورقي إلى الشكل الرقمي". 

يتضح من العرض السابق لمفهوم الصور الرقمية بأنها عبارة عن تمثيل 
أيقوني رقمي حتى يمكن تخزينها واستخدامها من خلال جهاز الكمبيوتر: 
وتتكون من مجموعة من النقاط الضوئية تسمي البكسلات التي تمثل عناصر 
الصورة؛ وكلما alj‏ عدد البكسلات زاد وضوح الصورة:؛ والتي تلتقط باستخدام 
الكاميرا الرقمية أوياستخدام الماسح الضوتي حيث يتم مسح الصورة التناظرية 
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وتحويلها للصورة الرقمية» ويتم إجراء التعديلات عليها من خلال برامج 
كمبيوترية مثل برنامج Gimp‏ وغيره من البرامج. 


وتتسم الصور الرقمية بمجموعة من الخصائص منها ما يلي( محمد 

۵۵٦ Yi You ce‏ -لاده): 

» الرقمية: فهي Lal‏ رقمية جاهزة كما 2 التصوير الفوتوغراك الرقمي حيث 
يتم التقاطها بكاميرات رقمية» أو محولة من أصل تناظري إلى الشكل الرقمي 
باستخدام الماسح 0392231( كما 2 الصور الممسوحة» أو مولدة باستخدام 
الكمبيوتر باستخدام أحد برامج الرسم كما 2 الصور المرسومة. 

4 التمثيل الأيقوني التصويري: حيث يتكون نظام الإشارة من رموز وآيقونات» 
ويوجد نوعان من التمثيل هما: الأول التمثيل التصويري مثل الرسوم والصور 
وهو غير متفق على معناه» والثاني هو التمثيل الوصفي وهو تمثيل متفق 
على معناه مثل المعادلات الرياضية. 

4 الغرضية: فالصور الرقمية تهدف إلى تحقيق الأهداف التعليمية المنشودة: 
ولذا يتم اختيارها أو إنتاجها ‏ ضوء معايير محددة. 

4 الواقعية النسبية: بمعنى أنها تمثيل لأشياء أو أشخاص أو مشاهد حقيقية: 
فالصور لا تشبه الشىء الحقيقى الذي تمثله بالكامل لأنها مسطحة والشىء 
مجسم» ولذا لا توجد صورة واقعية بالكامل فهي ليست الواقع الكامل بذاته 
ON‏ هذا الواقع الكامل لا يوجد إلا 2 الأشياء الحقيقية ذاتها وماعدا ذلك 
فهو تمتيل» ومن هذا المنطلق eLa‏ مصطلح الواقعيةالنسبية" فالصور تكون 
أكثر واقعية عندما تقترب من الشيء الذي تمثله من حيث اللون والشكل 


٠‏ مميزات الصور الرقصيةه: 


من أهم مميزات الصور الرقمية فورية المعالجة والإطلاع على الصورة 
وإمكانية استخدام برامج المعالجة الخاص بها لعمل التأثيرات المتنوعة عليهاء 
وتحسين أساليب الاسترجاع والعرض والبحث والفهرسة وإعداد قواعد البيانات 
المكتبية لمجموعات الصور وذلتك باستخدام الحاسوب» وتوفير التكاليف على 
المدى البعيد وذلك لعدم وجود حاجة لشراء فيلم تصويري وعدم دهع تكاليف 
إظهارهاء وإمكانية طباعتها أو نشرها على الويب بمنتهي السهولة. وكذلكت 
الصورالرقمية أكثر ela‏ حيث لا تتعرض للتلف يمرور الوقت أو أثناء عمليات 
المعالجة كما هو الحال 2 الصور التقليدية» وإمكانية تصفح الصور والاستمتاع 
بها بمجرد التقاطها بالكاميرا الرقمية؛ بالإضافة إلى إمكانية الحصول عليها من 
مصادر الكترونية متتوعة.(2215,2000:3ع10)؛ 2 :2005 (Besser& Hubbard,‏ 
(إيمان الشريف (vo :Y* 8A‏ . ويوضح (محمد حميس (o6 ov :Y* YO‏ مميزات 
الصور الرقمية التعليمية فيما يلي: 
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4 مناسبتها لتحقيق الأهداف التعليمية المختلفة المعرفية والوجدانية والمهارية 
-2 جميع المراحل الدراسية. 

4 سهولة التحرير والمعالجة فبمجرد تصويرها يمكن تنزيلها على الحاسب الآلي 
وإجراء العديد من التعديلات عليها باستخدام البرامج الخاصة بمعالجة 
الصور مثل برنامج Gimp‏ وبرنامج Photoshop‏ وغيرها من البرامج. 

4 سهولة العرض والاستخدام» حيث يمكن عرض الصورة على الحاسب الآلى أو 
على شاشة الهاتف المحمول» مع إمكانية تحكم المتعلم 2 عرضها من حيث 
تكبيرها أو تصغيرها دون الحاجة لمهارات معقدة آو آجهزة عرض ضوئي . 

4 تثير روح الإبداع لدى المتعلمين» حيث تتيح لهم فرصا أكثر للإبداع والتفاعل 
والمناقشة حولها فيتبادلونها ويتشاركون فيها ويعبرون بها عن آرائهم» ومن 

4 تساعد على تنمية بعض مهارات التفكير لدى المتعلم مثل التحليل والمقارنة 
والتصنيف. 

4 سهولة الوصول إليها من مصادر متنوعة كالتصوير بالكاميرا الرقمية 
ومكتبات الصور المتوفرة على اللأسطوانات يدون AASS‏ 

٠‏ مفهوم معالجة الصور الرقمية: 
عرف (Bernd,2005:17).53 a‏ معالجة الصور الرقمية بأنها عملية إجراء 

تحسينات على الصورة لرفع جودتها دون المساس بالهيكل التركيبي لها ويكون 

مدخلات هذه العملية صورة ومحرجتها صورة. وعرفها برجر وبرج 
(Burger&Burge,2007:28)‏ يأنها إمكانية إجراء عمليات على الصورة والتلاعحب 
فيها بالإضافة والحدف وتعديل الألوان ودرجة وضوح الصورة وإضافة التأثيرات 

المناسبة عليها باستخدام أحد البرامج المعدة لذلك. 
وقد أتفق كل من (هند شعبان»۲۰۰۸: ۷)؛ و(حسنين شفیق۲۰۰۹: (SY‏ على 

أنها" أحد فروع gle‏ الحاسوب(المعلوماتية)ء تهتم بإجراء عمليات على الصور 

يهدف تحسينها طبقا لمعايير محددة أو استخلاص يعض المعلومات منها". 

2-9 ضوء ما سبق يعرف الباحث معالجة الصور الرقمية إجرائيًا بأنها: 
توظيف مجموعة من التعليمات والأوامر المبرمجة -2 برنامج Gimp2.8‏ والتي 
تساعد تلامين الصف الأول الإعدادي على معالجة الصورالمولدة باستخدام 
الكمبيوتر والكاميرا الرقمية آو التي يتم إدخالها للكمبيوتر باستخدام الماسح 
الضوئي بهدف تحسينها طبقا لمعايير محددة واستخلاص بعض المعلومات منهاء 
وذلت من خلال إجراء عمليات أو تعديلات على الصورة ثم حفظها على جهاز 
الكمبيوتر تمهيدا لطباعتها. 

e‏ طرق معالجة الصور الرقصمية: 
تكمن المعالحة الحرافيكية للصورالرقمية داخل الكمبيوتر 4 تخزينها 

وعرضها يطريقتين رئيسيتين هما( 39-40 (Chamberlinj2004:‏ )4 


(YI ۲٦۹۲:۲۰۰۸ الجبرتیٰ‎ 
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€« طريقة راستر: وهو النظام الشائع وفيه تتكون الصور أو الرسوم على شاشة 
جهاز الكمبيوتر بواسطة العديد من النقاط الضوئية(البكسلات) والتي تمثل 
ciao o qus T ta Lue‏ هذه caso ta T‏ ذا 230 à cl‏ مقا 25 تر دو 
ولكن هذه الطريقة المساحة التخزينية لها كبيرة جدا نظرًً للجودة 
الفوتوغرافية التي تتمتع بهاء بالإضافة إلى أنه كلما تم تصغير الصورة أو 
تكبيرها قلت جودتها وظهرت بها حبيبات تشوش وضوحها. 

4« طريقة فيكتور: وهذا النظام يظهر صوره ورسومه بواسطة سلسلة من 
الخطوط المستقيمة والمنحنية؛ ولذا لا تحتاج رسوم هذا النظام إلى مساحه 
تخزينية كبيرة: بالإضافة إلى أنه يمكن تكبير رسومه إلى آي درجه دون تغيير 
أو فقد 4 جودتها ومن ثم يستخدم هذا النظام 2 الرسوم الهندسية والمعمارية 
والرسوم التوضيحية الكبيرة dall ILES‏ ولكن يعاب علي هذا النظام عدم 
43543 على إعطاء جودة عالية. | 

٠‏ أهمية تنمية مهارات معالجة الصور الرقمية لدى المتعلمين: 

ترجع أهمية تنمية مهارات معالجة الصور الرقمية لدى المتعلمين إلى ما 
يمكن أن تقوم به الصور الرقمية من تأثيرات 2 العملية التعليمية من حيث 
قدرتها على عرض الأشياء التي يصعب على المعلم تجسيدهاء وتقلل من الاعتماد 
على اللفظية حيث تعتمد على حاسة البصر ووصف الأشياء والتركيز عليها 
لسهولة الفهم» بالإضافة إلى قدرتها على تكبير وتصغير الأشياء وتوضيحها 

وجذب انتباه المتعلمين وتشويقهم أثناء العرض.( محمد عماشة (AVe Y A‏ 
ويوضح ڪل من (طارق حمد (Y v Y Cual‏ براهيم السيد» (av :5١٠١‏ 

( كريمة آحمد» (YO :٠١٠١‏ الأهمية التعليمية لمعالجة الصور الرقمية فيما يلي: 

4 إمكانية إضافة عدد من التأثيرات الجمالية والفنية للصورة» 359 عن طريق 
التنسيق بين تصميم العناصرالموجودة بالصورة والهدف التعليمى المستخدمه 
من أجله. ١‏ 

44 إمكانية التحكم ‏ كثافة معلومات الصورة بما يتناسب مع الهدف التعليمي 
منها بحيث يتم حذف الأجزاء الزائدة من الصورة والتي ليس لها قيمة أو 
إضافة بعض المعلومات الضرورية لها أو زيادة إيضاح جزء من الصورة. 

4 زيادة فاعلية استخدام الصور الرقمية 2 التعليم كأحد مصادر التعلم 
البصريه وذلك بمعالجة هذه الصور بالشكل الذي يتلائم معالهدف 
التعليمي منها كتنقيح الصورة وتعديل ألوانها وتحسين جودتها دون تغيير 
حجمها بشكل يجعلها أكثر واقعية. 
ومن مظاهر الاهتمام بتنمية مهارات تصميم ومعالجة الصور الرقمية تعدد 

الدراسات والبحوث السابقة التي اهتمت يسبل تنميتها لدى المتعلمين من خلال 
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أنماط وأساليب وبرامج مختلفة كدراسة (حمدي عبد العظيم:١٠١٠٠)‏ والتى 
استهدفت التعرف على فعالية برنامج قائم على شبكة المعلومات الدولية 2 
تنمية بعض مهارات التصوير الرقمي 2 ضوء مفهوم الثقافة البصرية لدى 
طلاب الفرقة الثانية شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة 
الفيوم» وتوصلت الدراسة إلى فاعلية البرنامج 2 تنمية المهارات» حيث جاءت 
الفروق بين متوسطي درجات الطلاب 4 كل من الاختبار التحصيلي ويطاقة 
ملاحظة مهارات تكوين الصور الرقمية لصالح طلاب المجموعة التجريبية.أما 
دراسة (أكرم فروانة١۲٠١۲)‏ فقد استهدفت التعرف على فعالية استخدام مواقع 
الفيديوالإلكترونية 2 اكتساب مهارات تصميم الصور الرقمية لدى طالبات 
كلية التربية بالجامعة الإسلامية 33 8( وأسفرت نتائج الدراسة عن وجود فروق 
ذات دلالة إحصائية بين متوسطى درجات الطالبات 4 التطبيق البعدي لبطاقة 
ملاحظة الجانب الأدائى لمهارات تصميم الصور الرقمية لصالح طالبات المجموعة 
التجريبية» وعدم وجود فروق بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة 
والتجريبية 2 التطبيق البعدي للاختبار Jal‏ 2 المرتبط بالمهارات. 

.2 حين استهدفت دراسة (أسماء يسن وآخرون:»17١١٠7)‏ التعرف على أثر 
اختلاف نمط تقديم سقالات التعلم( صور - فيديو) 2 المواقع الإلكترونية على 
تنمية مهارات تصميم الصور الرقمية لدى طلاب الفرقة الثانية شعبه تكنولوجيا 
التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنهاء وتم تطبيق الدراسة على عينة من 
الطلاب يلغ عددها Las )۸٠(‏ وتم تقسيمها إلى مجموعتين تجريبيتين؛ 
وتوصلت الدراسه إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات طلاب 
المجموعتين تبعا لنمطي تقديم السقالات التعليمية 2 الجانب المعرب2 والأدائي 
لمهارات تصميم الصور الرقمية لصالح طلاب المجموعة التجريبية الثانية والتي 
استخدمت الموقع الإلكتروني القائم على السقالات التعليمية نمط الفيديو.أما 
دراسة(أحمد طيبة: (YAA‏ فقد استهدفت التعرف على أثر اختالاف نمط عرض 
الخرائط الذهنية الإلكترونية( التفاعلي - الساكن) 2 تنمية مهارات معالجة 
الصورالرقمية لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم المستقلين والمعتمدين 
إدراكيًا بكلية التربية جامعة الأزهر؛ ومن أهم النتائج التي توصلت إليها 
الدراسة وجود فرق دال إحصائيًا بين متوسطات درجات الطلاب ‏ كل من 
الاختبارالتحصيلى وبطاقة مالاحظة الأداء العملى لمهارات معالجة الصور 
الرقمية لصالح متوسط درجات الطلاب الذين درسوا بنمط العرض التفاعلي 2 
الخرائط الذهنية الإلكترونية بصرف النظر عن الأسلوب Lai‏ -2 للطالب. 

ويتضح من خلال مراجعة تلك الدراسات والبحوث أنه لا توجد أي دراسة 
سايقة اهتمت يتنمية مهارات معالجة الصورالرقمية لدى تلامين الصف الأول 
الإعدادي من خلال برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزن ولذلك ريما يعد 
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هذا البحث من البحوث الأولي 4 موضوعها على المستوي المحلي 2 حدود علم 
الباحث؛ وقد استفاد الباحث من الدراسات والبحوث السابقة التى تم عرضها 2 
تاق :ةالصو 2£ كف | SU Eee atii Sus‏ مهات الصو الك 
والاختبار التحصيلي لقياس الجانب المعر2 وبطاقة ملاحظة قياس الجانب 
الأدائي للمهارات. : 

يتناول هذا المحور الدافعية للإنجاز من حيث مفهومهاء وعوامل تنميتهاء 
وقياسهاء وأبعادهاء وأهمية تنميتها لدى المتعلمين» بالإضافة إلى الدراسات 
والبحوث السابقة التي اهتمت بتنمية الدافعية للإنجاز لدى المتعلمين من خلال 
مداخل واستراتيجيات وأنماط وبرامج تعليمية مختلفة» وفيما يلي عرض لهذا 
المحور. ١‏ 
e‏ مفهوم الدافعية للإنجار: 

تعدددت التعريفات التى تناولت الدافعية الإنجاز فعرفهارايئور 
(Raynor,2005:243)‏ بأنها حالة داخلية تعبر عن الرغبة التى تنشط سلوك 
ca ATI‏ والمرتبطة بالتخطيط لإنجاز الأعمال الصعبة والتي تحتاج لمهارة عالية 
وتحدي ومتابرة للتغلب على العقبات والمشكلات التي قد تواجهه من أجل النجاح 
والتفوق. وعرفها( حسين أبورياش وآخرون:07٠7: "Lgs (14E‏ استعداد لدى الفرد 
يتميز بالثبات النسبي للسعي نحو النجاح والتفوق» وهذا الاستعداد يظل كامنًا 
لد ىالفرد حتى يستثار بمثيرات .2 مواقف الإنجاز لتبين له أن الأداء سيكون 
وسيلة للنجاح". 


كما عرفها كل من بتري (Petri&Govern,2004:55)0 papag‏ يأنها القوة 
التي تدفع الفرد وتوجه سلوكه لتحقيق أهدافه وإشباع حاجاته فهي مجموعه 
الظروف الداخلية والخارجية التي تحرك الفرد من أجل تحقيق حاجاته وإعادة 
الاتزان. ‏ حين عرفتها( elea‏ درويش, "Less (£o Y Yo‏ استعداد المتعلم للسعى 
والكفاح من أجل النجاح والتغلب على العقبات والمشكلات بكفاءة» وبأقل قدر من 
الجهد للوصول للهدف المنشود» وتظهر 2 مثابرة المتعلم وتحمله للمسئولية؛ 
والسعي نحو التفوق» والتخطيط للمستقبل» والاستمتاع يتعلم الجغرافيا". 
٠‏ عوامل تنمية الدافعية للإنجاز: 

تتوقف زيادة الدافعية للإنجاز على أربعة عوامل يمكن إيجازها فيما يلي 
(Kruger,2006:176)‏ ؛ (محمد مقدادء ١ (PEY‏ 
« المعلم: حيث يجب أن يكون متميرًا 4 التدريس» ومشجعا للمتعلمين على 

الاستقصاء والتساؤل» كما يتقبل ويشجع ذاتية المتعلمين» بالإضافة إلى 

دعمه المستمر للفضول الطبيعي لهم» وكل هذه الصفات تساهم -2 زيادة 


دافعية المتعلم. 
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4 المتعلم: حيث يجب أن يكون قادرا على الاستمرار 4 أداء الواجبات والتكليفات 
ذات الصلة بمجال دراسته مهما كانت العقبات التي قد تواجهه» كما يجب 
أن يكون متحملا لمستولية التعلم. 

AA‏ البيثات التعليمية: حيث يجب أن تتسم البيثة التعليمية بالنظام ويكون 
شعارها طوال الوقت تحقيق النجاح 2 المهام التي تبعث على التحدي والقدرة 
على الإنجازء كما يجب أن تتسم بالواقعية أي تكون مرنة ومستجيبة 
لاحتياجات المتعلمين الحقيقية فكلما كانت البيئة التعليمية قريبة من Aio‏ 
المتعلمين كانت أكثر واقعية ومصداقية» كما يجب أن تتوفر .-2 كل aio‏ 
خاصية التعبير عن هوية المتعلمين» وسماتهم الشخصية من خلال أنشطتهم 
التعليمية التي قد تميزهم عن غيرهم. 

4 المعالجات التعليمية: حيث يفضل اختيار الاستراتيجيات والمداخل والأساليب 
التعليمية التي تبعث 2 نفوس المتعلمين الرغبة 4 التعلم وتآخذ بعين 
الاعتبار ميولهم واهتماماتهم والعمل على إدماجهم 2 الموقف التعليمي» 
والداعمة لمركزية المتعلم ودوره الفعال والنشط 2 التعلم» ومن هذه 
المعالجات التعلم البنائي والذي يؤحد على أن المتعلم يبني المحرفة بنفسه 
بدلا من نقلها له بواسطة المعلم. 
ويشير (فؤاد آبوحطب (Loi c‏ صادق» ۱۹۹4: EON‏ إلى أن هناك مجموعة من 

العوامل التي تؤثر على دافعية الإنجاز منها بيئة المتعلم»؛ وطبيعة دافعية الإنجاز 

لديه» ودرجه جاذبية العمل» والتنظيم الهرمي لحاجاته. 

e‏ قياس الدافعية للإنجاز وأبعادها: 
يتم قياس الدافعية للإنجاز من خلال نوعين من المقاييس هما (عبداللطيف 

خليفك ٩۷:۲۰۰۰‏ -١٠3)؛(ليلي‏ معوض» 0( 

4 المقاييس الإسقاطية :Projective Scales‏ ومن أشهرها اختبار تفهم 
الموضوع(747) والذي أعده موراي(111/770: وهو يتطلب من المفحوصين أن 
يستجيبوا لعدد من الصور حوالي تلاتين صورة بحيث تحمل كل صورة 
أكثر من تفسير ثم تحلل إجاباتهم ويستخرج منها مستوى دافعية الإنجاز 
عندهم» وبالرغم من ضعف ثبات وصدق هده المقاييس فإنه شاع استخدامها 
-2 العديد من الدراسات التي تناولت الدافعية للإنجاز. 

1 المقاييس الموضوعية Objective Scales‏ : وهي المقاييس ذات العلاقة بموضوع 
محدد» وفيه يعطى المفحوص عددا من الأسئلة ليجيب عليها من خلال 
الاختيار من بين بدائل متعددة» وتسمي هذه المقاييس بالمقاييس الموضوعيه 
لأنها لا تسمح للفاحص بأن يتدخل ذاتيًا .2 تصحيح الإجابات» وهذا النوع 
من المقابيس هو ما يؤخد به بے البحث الحالي. 
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والجدير بالذكر أن الدافعية للإنجاز لها أبعاد متنوعة, ومن هذه الأبعاد ما 
يلى(عبد اللطيف YY:Y* wA AU‏ -؟)؛(عادل elea) (YA Yt Achlya‏ 
درويش؛:5١518:70١):الشعوربالمستئولية؛‏ المشايرة» السعى نحو التفوق مستوى 
الطموح ‏ التخطيط للمستقبل» الشعور بأهمية الزمنء الاستمتاع بتعلم المادة. 

وصنف البحث الحالى أيعاد الدافعية للإنجاز ب أريعة أيبعاد هى الشعور 
بالمسئولية المشايرة» السعي نحو التفوق؛ الاستمتاع يتعلم مقررالكمبيوتر 
وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات: وذلك لمناسبة هذه الأبعاد لتالامين الصف 
الأول الإعدادي. 
-٠‏ أهمية تنمية الدافعية للإنجاز لدى المتعدمين: 

تعد تنمية الدافعية للإنجاز لدى المتعلمين من أهم العوامل التي تساعد على 
نمو شخصيتهم › بالإضافة إلى أن تنميتها لديهم يعمل على تنشيط مستوى 
أدائهم وتحقيق الأهداف التربوية اللازمة: وتكمن أهمية تنمية الدافعية للإنجاز 
لدى المتعلمين فيما تقوم به من وظائف منها: تزيد من انخراط المتعلم 2 عملية 
التعلم» كما تزيد من مثابرته 2 المواقف التعليمية المختلفة: الأمرالذي يجعله 
يستمر 2 بذل الجهد من أجل تحقيق هدفه» تستثير وتنشط السلوك فهي تحث 
المتعلم على القيام يعمل معين» وقد تبين أن أفضل مستوى من الدافعية 
هي"الاستثارة" وهي المستوي المتوسط لتحقيق نتائج إيجابية لان المستوى المرتفع 
عن الحد يؤدي للتوتر والقلق والمستوى المنخفض يؤدي إلى الملل واللامبالاة 
تساعد المتعلم على اختيار ما يقوم به من أنشطه وتجعله يستجيب لمواقف معينه 
بحماس وتشوق دون غيرها فهي الطاقه الكامنه التى تجعل المتعلم يقوم بنشاط 
معين» تسهل وتيسر عملية التعلم فوجود دوافع تتسم بالإنجاز لدى المتعلم شيء 
أساسي للتعلم حيث أنها تدفعه للحصول على أعلى الدرجات والوصول إلى نواتج 
التعلم المطلوية 4 المواقفب التعليمية المختلفة»ء فالمتعلمون المدفوعون للتعلم هم 
أكثر المتعلمين تحصيلا وأفضلهم أداءا .(شفيق علاونه.4١٠5:7١7)؛(ممدوح‏ 
الکناني»أحمد 6425 * (Thane,2010): (3 :Y*‏ 


ونظرا لأهمية الدافعية للإنجاز .2 عمليتي التعليم والتعلم» فقد اهتمت 
العديد من الدراسات والبحوث السابقة بسبل تنميتها لدى المتعلمين من خلال 
مداخل واستراتيجيات وأنماط وبرامج تعليمية مختلفة كدراسة(رشا محمد 
وآخرون؛١١١٠)‏ والتى استهدفت الكشف عن فعالية المدخل الإنسانى 2 تنمية 
الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الخامس الابتدائى» وتوصلت الدراسة إلى 
وجود دور إيجابي للمدخل الإنساني 2 تنمية الدافعية للإنجاز لدى التلامين, 
حيث جاءت الفروق بين متوسطي درجات التلامين 4 التطبيق البعدى لمقياس 
الدافعية للإنجاز لصالح تلامين المجموعةالتجريبية.أمادراسة (دعاء 
درويش:5١١٠3)‏ فقد استهدفت التعرف على فاعلية برنامج قائم على استراتيجيات 
التعليم المتمايز .4 تنمية مهارات التعلم المنظم ذاتيا والدافعية للإنجاز لدى 
طالبات الفرقة الرابعة شعبة الجغرافيا بكلية البنات جامعة عين شمس؛ 
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وتوصلت الدراسة إلى فاعلية البرنامج 4 تنمية مهارات التعلم المنظم ذاتيًا 

والدافعية للإنجازء حيث جاءت الفروق بين متوسطات درجات الطالبات المعلمات 

-2 كل من مقياس مهارات التعلم ومقياس الدافعية للإنجاز لصالح درجات 

التطبيق البعدي. 

L‏ حين استهدفت دراسة( محمد (v. V'ucasc s‏ تحديد أنسب نمط لتطبيق 
نموذج التعلم المفكوش ENT EU ERES SNO‏ فرت 
استخدام البرمجيات الاجتماعية 2 التعليم وزيادة الدافعية للإنجاز لدى طلاب 
الدبلوم العام بكلية التربية جامعة الإسكندرية» وتوصلت الدراسة إلى تفوق طلاب 
المحموعة التجريبية الاولي الذين درسوا ينمط التعلم المعكوس القائم على 
تدريس الأقران 2 كل من الاختبار التحصيلى وبطاقة ملااحظة مهارات 
استخدام البرمجيات الإجتماعية 2 التعليم ومقياس الدافعية للإنجاز مقارنة 
بطلاب المجموعة التجريبية الثانية الذين درسوا بنمط التعلم المعكوس القائم 
على الاستقصاء. كما توصلت دراسة(آمال محمد )٠١١7‏ إلى تنمية مهارات 
التفكير المستقبلى والدافعية للإنجاز لدى طلاب الصف الثانى الثانوى من خلال 
استخدام إستراتيجية الرحلة المعرفية عبر الويب 2 تدريس الفلسفة. ‏ 

ويتضح من خلال مراجعة تلك الدراسات عدم تطرق أي منها إلى تصميم 
برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز لتنمية الدافعية للإنجاز لدى تلاميد 
الصف الأول الإعدادي» وقد استفاد الباحث من هذه الدراسات والبحوث السايقة 

2 إعداد مقياس الدافعية للإنجاز. 

١‏ إجرادات البحث: 
ارا الحالي وفقا الإجراءات التالية: 

e‏ أولا:إعداد قائمة يمهارات معالجة الصور الرقمية الواجب تنميتها لسدى تلاميذ الصف الأول 

الإعدادي: 
لإعداد القائمة تم إتباع الإجراءات التالية: 

4 تحديد الهدف من القائمة: هدفت القائمة إلى تحديد مهارات معالجة الصور 
الرقمية الواجب تنميتها لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 

4 الإطلاع على الدراسات والبحوث السابقة والأدبيات التربوية التي اهتمت 
بالمهارات بصفة عامه ومهارات معالجة الصور الرقميه خاصه لتكوين تصور 
واضح حول كيفية بناء قائمة المهارات. 

4 تحليل محتوى وحدة (إنشاء ومعالجة الصور الرقمية) من مقرر الكمبيوتر 
وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الأول الإعدادي وذلت لتحديد 
المحارف والمهارات التي تتضمنها الوحدة للوصول للمهارات المطلوب تنميتها 

€« -2 ضوء الخطوات السايقة تم التوصل إلى قائمة مبدئية بمهارات معالجة 
الصورالرقميه تضمنت مجموعة من المهارات الرئيسية وأندرج تحت كل 
مهارة عدد من المهارات الفرعيه. 


(ASEP) وعم الشفس‎ à في التربية‎ à dal ph دراسات‎ 
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4 التحقق من صدق القائمة: يعد الانتهاء من يناء قائمة المهارات 2 صورتها 
المبدئية تم عرضها على مجموعة من الخبراء والسادة المحكمين المتخصصين 
-2 مجال تكنولوجيا التعليم» وطلب منهم مراجعة القائمة وإبداء الرآي فيها 
من حيث سلامة الصياغة اللغوية للمهارات» ومدى ارتباط كل مهارة من 
المهارات الفرعية بالمهارة الرئيسية التي تنتمي إليهاء ودرجة أهمية المهارة للفئة 
المستهدفة, وإضافة ما يرونه من مهارات لم ترد 2 القائمة وتعديل أو حذف 
وبعد إجراء التعديلات التى أشار إليها السادة المحكمون من تعديل صياغة 
بعض المهارات وحذف البعض الأخر تم وضع قائمة المهارات 2 صورتها النهائية۷ 
مكونة من (Y Y)‏ مهارة رئيسية متضمنة (AY)‏ مهارة فرعية. 
٠‏ ثانيا: تصميم البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقح المعزز: 
بعد إطلاع الباحث على العديد من نماذج التصميم التعليمي 2 أدبيات 
تكنولوجيا التعليم من حيث مراحل وخطوات كل نموذج قام الباحث بإعداد 
البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز لتنمية بعض مهارات معالجة 
الصورالرقمية والدافعية الإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي وفقا 
للنمودج العام للتصميم التعليمي ADDIE Model‏ والذي يتكون من حمس 


„Analysis‏ حلة التحليا 





شكل (Y)‏ النموذج العام للتصميم التعليمي AADDIE‏ 
(Grafinger,1988)‏ 


" ملحق(١):‏ قائمت ببعض مهارات معالجت الصور الرقميت باستخدام برنامج GIMP‏ الواجب تنميتها لدى تلامين 


الصف الأول الإعدادي . 
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وقد تم تبني هذا النموذج 2 إعداد البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع 
المعززلما له من صفة معيارية عالمية بجانب مرونته .2 إضافة خطوات تناسب 
البحث الحالي» كما أنه يتيح التفاعل بين المعلم والمتعلم والمواد التعليمية وبيئة 
التعلم المعززة والتى تعمل على تحقيق الأهداف التعليمية» بالإضافة إلى أنه 

يصلح للتصميم التعليمي بصفة عامة. 
وفيما يلي عرض مراحل وخطوات تصميم البرنامج وفقا للنموذج العام 

للتصميم التعليمي ADDIE‏ : 

e‏ مرهلة التحلسل Analysis‏ : وتضمنت الخطوات التالية: 

4 تحليل خصائص اللمتعلمين: الهدف من تحليل خصائص المتعلمين هو التعرف 
على الحاو يد اموجه لويم eua! eal SOT‏ على تكنو ا ج الواقع A11‏ 3.5( 
عينه من تلامين الصف الاول الإعدادي بمدرسة الشهيد محمد جودة محمد 
للتعليم الأساسي بإدارة الصالحية الجديدة» والتي تتراوح أعمارهم بين ١١‏ - 
:"ساك ومستوياتهم de Le VI‏ والاقتصادية متشابه الى حك pea‏ 
فجميعهم من مدينة الصالحية الجديدة» ولديهم رغبة 2 استخدام 
التكنولوجيا الحديتة» وجميعهم يمتلك جهاز هاتف محمول بكاميراء كما 
أن معظم التلاميد مشتركون بخدمه الإنترنت على هواتفهم المحمولك. 

14 تحديد الحاجات التعليمية: تمثلت الحاجة التعليمية للبرنامج القائم على 
تكنولوجيا الواقع المعزز 2 حاجة تلاميذ الصف الأول الإعدادي إلى تنمية 
بعض مهارات معالجة الصور الرقمية بشقيها المعر2 والأدائي وزيادة دافعيتهم 
للإنجاز ومن ثم فقد تحدد الهدف العام من البحث الحالي 2 تصميم 
برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 مقررالكمبيوتر وتكنولوجيا 
المعلومات والاتصالات والتعرف على فاعليته ب2 تنمية مهارات معالجة الصور 
الرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 

4 تحليل المهمات التعليمية: .2 ضوء تحديد الحاجة التعليمية للبرنامج, 
وتحليل محتوى وحدة" إنشاء ومعالجة الصورالرقميه من مقرر الكمبيوتر 
وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الاول الإعدادي تم تحديد المهمات 
التعليمية الرئيسية والفرعية كما ورد 2 قائمة مهارات معالجة الصور 
الرقمية والتي تم إعداد قائمة بها سلفا. 

4 تحليل الموارد والقيود 2 البيئة التعليمية: تمثلت الموارد المتاحة .2 توافر هاتف 
محمول يعمل بنظام الاندرويد لدى كل تلمين من تلامين المجموعة 
التجريبية متصل بالإنترنت» حيث إن معظم التلاميذد مشتركون يخدمة 
الإنترنت على هواتفهم المحمولة» كما يتوافر بالمدرسة شبكة لاسلكية 
للاتصال بشبكة الإنترنت بسرعة مناسبة حتي يمكن للتلاميذ تحميل تطبيق 

HP Reveal‏ والتسجيل فيه من أجل التدريب على مهارات معالجة الصور 


الرقميك . 
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e‏ مر dla‏ التصميم Design‏ : وتضمنت الخطوات التالية: 

4 تحديد الأهداف التعليمية: تم تحديد الأهداف العامة التي يسعي البرنامج 
إلى تحقيقها 2 ضوء قائمة مهارات معالجة الصور الرقمية والتي تم إعداد 
قائمة يها سلفا من خلال تحليل محتوى وحدة " إنشاء ومعالجة الصور 
الرقمية" من مقررالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات» ثم تم 
صياغة الأهداف الإجرائية الخاصة بكل موضوع من موضوعات البرنامج 2 
صورة عبارات سلوكحيه Cocoa‏ تصف الاداء المتوقع من التلميد يعد دراسته 
لكل موضوع من موضوعات البرنامج وتكون قابلة للمالاحظة والقياس 
ومرشدا لإعداد أدوات البحث» وتم وضع الأهداف العامة والإجرائية” داخل 
البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعززيواقع )3( أهداف asle‏ و(١٠)‏ 
هدفا إجرائيا. 

4 تحديد وتنظيم المحتوي التعليمي للبرنامج: 2 ضوء الأهداف العامة 
والإجرائية للبرنامج» ومن خلال تحليل محتوى وحدة " إنشاء ومعالجة 
الصورالرقمية تم تحديد المحتوى التعليمي للبرنامج الذي يغطى هذه 
الأهداف ويعمل على تحقيقهاء وتم تنظيمه 2 صورة موضوعات بإجمالي 
أريعة موضوعات راعى فيها الباحث التسلسل المنطقى وهى كالتالى $ : 

الموضوع الاول: أساسيات إنشاء ومعالجة الصور الرقمية . ٠‏ 

الموضوع الثاني: تصميم وإنشاء رسومات جديدة . 

الموضوع الثالث: أدوات الرسم ببرنامج معالجة الصور الرقمية Gimp‏ . 

الموضوع الرايع: أدوات النقل والتحجيم ببرنامج معالجة الصور الرقمية 

.Gimp 


وقد تم تنظيم هذه الموضوعات بحيث يشتمل كل موضوع على: العنوان, 
والاهداف العامة للموضوع» والاهداف الإجراتية للموضوع» المحتوى العلمي 
للموضوع وعناصره» واختبار التقويم الذاتي لكي يتعرف التلميذ على مدى 
تحقيقه للأهداف. 

4 تصميم أدوات التقويم: قام الباحث بتصميم اختبار تحصيلي معريك لقياس 
الجانب المعرج المرتبط بمهارات معالجة الصورالرقمية» ونظرا لان هذه 
المهارات يستدعى قياسها مالاحظة أداء التلمين الفعلى على جهاز الكمبيوتر 
فقد قام الباحث بتصميم بطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لتلڪ 
الممارات لدى التلامين» ولقياس الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول 
الإعدادي فقد تم تصميم مقياس الدافعية للإنجازء وسوف يتم استعراض 
كيفية sae]‏ وتقنين هذه الأدوات بالتفصيل 2 الجزء الخاص بإعداد أدوات 
البحث. 


SASN 


" ملحق(؟) "الأهداف العامة والإجرائيت للبرنامج والخاصتّ بمهارات معالجتّ الصور الرقمية لدي تلامين الصف 
الأول الإعدادي". 
ملحق( Y‏ ): "نموذج للموضوعات التعليميت المرتبطة بمهارات معالجت الصور الرقميت". 
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4 اختيار وتحديد مصادر التعلم المتعددة: تعد بيئة التعلم المتمثلة 2 البرنامج 
القائم على تكنولوجيا الواقع المعززبيئة غنية بمصادر التعلم التي تتكامل 
فيما بينها لتقديم المحتوى التعليمي للبرنامج لذا تم اختيارالنصوص 
المكتوية» والصورء ومقاطع الفيديو كوسائط متعددة ليتم من خلا لها شرح 
مهارات معالجة الصور الرقمية: والتي سيعرض لها بشيء من التفصيل 2 
مرحلة التطوير/الإنتاج. ١ ١‏ 

4 تصميم إستراتيجية التفاعلات التعليمية: و2 هذه الخطوة تم تحديد 
الأهداف التعليمية التي يمكن تحقيقها عن طريق تفاعل التلمين بمفرده مع 
محتوى البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعحززء حيث إن هذا البرنامج 
عبارة عن بيئه يتفاعل معها التلميذ ومن ثم فهي تخضع لبيئة التعلم 
التفاعلي» ويالتالي يتمثل دور التلميد .2 التفاعل مع محتوى البرنامج 
بقراءة النصوص ومشاهدة الصور ولقطات الفيديو والقيام بحل أستلة اختبار 
التقويم الذاتي الملحقة بالموضوعات التي يتضمنها البرنامج» ويتمثل دور 
المعلم ب2 الإشراف والتوجيه والإرشاد للتلامين. 

4 تحديد إستراتيجية استخدام البرنامج(نمط التعلم): تم تحديد نمط التعلم 
الفردي حيث يتعلم كل تلميذ ذاتيًا من خلال البرنامج القائم على 
تكنولوجيا الواقع المعزز مع إرشاد وتوجيه ومساعدة من المعلم وإثارة لدافعية 
التلامين. 

4 تصميم السيتاريو التعليمي: حيث قام الباحث بإعداد سيثناريو للبرنامج 2 
صورة مجموعه من البطاقات المعززة» بحيث تشتمل كل بطاقة على مجموعة 
من العناصر كعنوان الموضوع» وأهدافه العامة والإجرائية» والمحتوى العلمي 
للموضوع وعناصره» واختبار التقويم الذاتي 99 £92( وكل عنصر من هذه 
العناصر يرتبط بالمعلومات الرقمية الخاصة به £ صورة نصوص مكتوية 
وصور ومقاطع فيديو. 

dla xe e‏ التطوير/ Development eid!‏ : وتضمنت الخطوات التالية: 

4 إنناج مصادر التعلم ووسائطه المتعددة: يعد تحديد المصادر والوسائط المتعددة 
المناسبة لتحقيق أهداف البحث واللازمة لإنتاج البرنامج تم إنتاج كل منها 
كما يلي: 

v‏ النصوص المكتوية: تم استخدام برنامج Microsoft Word‏ -2 كتابة 
وتنسيق النصوص الخاصه بالبرنامج» وقد راعى الباحث عند كتابه 
النصوص كتابة العناوين بحجم أكبر ولون محتلف عن لون النص 
الأساسي وأيضا عدم الإفراط بے استخدام الآلوان. 

V‏ الصورالثابتة : تم التقاط الصور المرتبطة بالمحتوى العلمي للبرنامج 
من خلال برنامج Gimp‏ الخاص بمعالجة الصور الرقمية وذلڪ 
باستخدام زر Print Screen‏ الموجود بلوحة المفاتيح الخاصة يجهاز 
الكمبيوترء وتم معالجة هذه الصور باستخدام برنامج .Photoshop‏ 


دراسات عربية في duni sull‏ وعلم الشفس (ASEP)‏ 


)العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمير .. 15' آم 
V‏ لقطات الفيديو: تم تسجيل لقطات الفيديو المستخدمة 2 البرنامج 
لشرح مهارات معالجة الصور الرقمية باستخدام برنامج Camtasia‏ 
60 فهو أحد البرامج التي تسمح بالتسجيل مباشرة من على 
سطح شاشة الكمبيوتر» حيث يمكن من خلاله تسجيل وشرح أي شئ يتم 
عمله على شاشة الكمبيوتر بالصوت من خلال التعليق بالميكروفون أثناء 
تصوير الشاكش4. 

4 إنشاء قناة الفيديو التعليمية الخاصة بالباحث على موقع اليوتيوب: تم 
إنشاء قناة على موقع اليوتيوب بأسم الباحث» من أجل رفع فيديوهات مهارات 
معالجة الصورالرقمية عليهاء وبعد رفع الفيديوهات بالكامل على القناة تم 
أخد الرابط الخاص بكل فيديو وتم استخدامه 2 إنتاج البرنامج. والشكل 
(Y)‏ يوضح لقطة من GU‏ الفيديو الخاصة بالباحث على موقع اليوتيوب. 
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(Y) S.A‏ لقطت من قناة الفيديو الخاصت بالباحث على موقع اليوتيوب. 

4 تصميم البطاقات قبل التعزيز: تم تصميم البطاقات قبل التعزيز وأزرار 
عناصر الموضوعات المتضمنة ے البرنامج باستخدام برنامج Photoshop‏ كزر 
الأهداف العامة» وزر الأهداف الإجرائية للموضوع؛ أزرار عنااصر المحتوى 
العلمي للموضوع., وزراختبارالتقويم الداتي للموضوع» Lo‏ نم استخدام 
برنامج الفوتوشوب 2 تصميم النصوص والصور لاستخدامها 2 إنتاج 
البرنامج. 

4 تنفين السيناريو وإنتاج البرنامج: تم تنفين السيناريو» وإنتاج البرنامج 2 
صورته الأولية 2 صورة مجموعة من البطاقات المعززة باستخدام تطبيق Hp‏ 
Reveal‏ كما يلي: 


٠. 5 ° ^" æ +‏ 5 مه swb o o egr S‏ مه m 5 e.‏ 
ملحق :)٤(‏ نماذج من سيناريو البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز لتنمين بعض مهارات معالجة الصور 
الرقميت والدافعيت للانجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي وتعليمات استخدامه " 


دراسات عربية ني التربية وعلم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر .. 15' آم 

Hp Reveal إنشاء حساب بأسم مستخدم وكلمة مرور على تطبيق‎ v 
المستخدم 4 إنتاج وعرض محتوى البطاقات المعززة.‎ 

”ا تم استخدام البطاقات داخل التطبيق وتعزيزها بربط المعلومات الرقمية 
الخاصه يكل زرمن أزرار عناصر الموضوعات المتضمنة .2 البرنامج t‏ 
فعندما يتم تحميل تطبيق/122120 Hp‏ على الهاتف المحمول أو التابلت 
والتسجيل فيه بإدخال آسم المستخدم وكلمة المرور وتوجيه كاميرا 
الهاتف نحو البطاقة المعززة من قبل التلمين يقوم التطبيق بإظهار أزرار 
عناصر الموضوعات ويتفاعل معها التلمين؛ فمثلا عندما ينقر التلمين 
على زر الأهداف الإجرائية للموضوع يتم عرض الأهداف الخاصة بهذا 
الموضوع؛ وعندما ينقر التلمين على زرأي مهارة من مهارات معالجة 
الصورالرقمية يتم عرض الفيديو الخاص بشرح هذه المهارة» وعندما 
ينقر التلمين على زر اختبار التقويم الذاتي للموضوع يظهر له أسئلة 
الاختبارالسايق تصميمه على تطبيق Google Form‏ > وللتنقل داخل 
البرنامج على التلمين إبعاد كاميرا الهاتف المحمول عن البطاقة ثم 
توجيه الكاميرا إلى البطاقة مرة أخرى.والشكل (Y)‏ يوضح واجهة 
التفاعل الخاصة Hp Reveal $daca‏ . 


— V ga E 


m‏ الرئيسية للبرنامج 


TM 0‏ فانم على Lo‏ الوافة اله م Tn‏ فانم على Lodi‏ الوافة الله 
dl olus uas Gr‏ السؤر ty adl‏ بعت dadyl jai dle ullao‏ 
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شكل (Y)‏ واجهت التفاعل الخاصت بتطبيق Hp Reveal‏ 


البرنامج من قبل الباحث أكثر من مرة للتأكد من أن البطاقات المعززة تعرض 
المحتوى العلمي للبرنامج بشكل سليم عند توجيه كاميرا الهاتف المحمول 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة حشر .. سبتمير .. 15' آم 
نحوها وتم تصحيح كافة الأخطاء الموجودة بهاء ثم تم عرضه على مجموعة من 
الخبراء وا متخصصين 2 محال تكنولوجيا التعليم» الإبداء آرائهم 2 البرنامج 
ومكوناته ومدى صلاحيته للتطبيق؛ وأيضا مدى ملائمته للهدف الذي صمم من 
أجله. كما تم إجراء التجرية الااستطلاعية للبرنامج بتطبيقه على عينة 
استطلاعية من تلامين الصف الأول الإعدادي ‏ غير عينة البحث ‏ بمدرسة 
الشهيد محمد جودة محمد للتعليم الأساسي بإدارة الصالحية الجديدة بلغ 
عددها عشرة (rca SIG‏ وذلتك لاستطلاع آرائهم من حيث سهولة استخدام 
البرنامج ووصوح المحتوى العلمي وسرعة ظهوره من خلال البطاقات المعرزة» ونم 
إجراء التعديلات اللازمة -2 ضوء تعليقات العينة الاستطلاعية وآراء الخبراء 
والممخصصين» وبدذلك أصبح البرنامج 2 صورته النهائية۷ جاهرًا للتطبيق 
على عينة البحث الأساسية . 
e‏ 5- مرهلة التق Implementation‏ : 
بعد التوصل للصورة النهائية للبرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 

تم NOE‏ على تالامين المجموعة التجريبية لمدة أربعة أسابيع بواقع حصتين 
أسبوعيا > كما تم التدريس للمجموعة الضايطة بالطريقة المعتادة على أن is‏ 
التطبيق ب2 نفس المدة الزمنية تقريبًا للمجموعتين» وقد تم ذلك بعد التطبيق 
القبلي لأدوات البحث على تلامين المجموعتين الضابطة والتجريبية» وسوف يتم 
الحديث عن هذه المرحلة بشىء من التفصيل 4 الجزء الخاص بإجراءات تنفين 
e‏ ه-مرطلة الشفوييم Evaluation‏ : 

تعد مرحلة التقويم من المراحل cre gll‏ حيت تم فيها تقويم فاعلية البرنامج 
القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية بعض مهارات معالجة الصور 
الرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» ولقد تم التقويم 
من خلال تطبيق أدوات البحث وهي (الاختبارالتحصيلي المعر2 - بطاقة 
ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية - مقياس الدافعية 
للإنجاز) بعديًا على تلامين المجموعتين الضابطة والتجريبية. 
de‏ إعداد أدوات البحث : 

تمتلت أدوات البحث الحالي فيما يلي: 
alas] e‏ الاختبار التحصيلي المعرني في مغارات معالجة الصور الرقمية: 

تم إعداد الاختباروفقا للخطوات التالية: 


4 تحديد الهدف من الاختبار: هدف هذا الاختبار إلى قياس الجانب المحر_2 
المرتبط بمهارات معالجةالصور الرقمية باستخدام برنامج Gimp‏ لدى 
تلامين الصف الأول الإعدادي عند مستويات التذكر والفهم والتطبيق . 


* ملحق(ه):"بعض شاشات البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز" 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة شر .. syaza‏ .. ۹ا آم 
4 إعداد جدول مواصفات الاختبار: بعد تحديد الهدف من الاختبارتم تحديد 
الوزن النسبي لكل موضوع من موضوعات الوحدة وذلك وفقا لعدد الأهداف 
الخاصه يكل موضوع > وفى ضوء ذلك تم تحديد عدد أستلة YLA YI‏ 

0 الاختبارالتحصيلي‎ Pri يوضح‎ (Y) doa 9 


= | vm 
الأهداف وفقا لعدد‎ 
r الأهداف لج‎ 
NY Y CNV cf mn Bol £V معالجي‎ iem sat أساسيات‎ 
e w.vv تصميم وإنشاء رسومات‎ 
CERO €-0 opem 


أدوات الرسم ببرنامج YA M AY ATV‏ 
معالجنّ الصور الرقميب 

. Gimp 

a M AA AV AT NPY أدوات النقل والتحجيم‎ 
Y الصور‎ once ببرنامج‎ 

. Gimp za jn 


| الجموع .0 | Ew. Ww. | + | 5 | w Je‏ 
4 صياغة مفردات الاختبار: تم صياغة مفردات الاختبارالتحصيلى المعر2 
بحيث تغطي جميع الجوانب المعرفية للأهداف الخاصة بالمحتوى والمرتبطة 
بمهارات معالجة الصور الرقمية التي تضمنها البرنامج» وذلكت 2 صورة 
نمطين من الأسئلة هما نمط الاختيار من متعدد بحيث يتكون كل سؤال من 
رأس السؤال وأريعة بدائل يختار التلمين بديلا واحدا من بينها ويشار إليها 
بالحروف الأبجدية ii)‏ ب» ج» (s‏ ونمط الصواب والخطأ -2 صورة عبارات يحدد 
التلمين مدى صحتها أو خطآهاء وقد روعى عند صياغة مفردات الاختبار أن 
تكون الأسئلة دقيقة الصياغة اللغوية وأن تكون إجابة واحدة صحيحة فقط 
من الإجابات المعطاة بالنسبة لنمط الاختيار من متعدد» وقد تم اختيار هذين 
النوعين من الأسئلة لتحقيق أكبر قدر من الموضوعية والثبات وسهولة 
التصحيح» وقد بلغ إجمالي عدد أسئلة الاختبار 2 صورته الأولية (v)‏ سؤانا 
موزعة على المستويات المعرفية الثلاثة (التذكرء والفهم» والتطبيق) منها 
(Ye)‏ سؤالا من نمط الاختيارمن متعددء و(١٠)أستلة‏ من نمط الصواب 

والخطاً. 

4 وضع تعليمات الاختبار: تم صياغة تعليمات الاختبار بآسلوب سهل وواضح» 
بحيث توضح للتلميذ الهدف من الاختبارء وكيفية الإجابة عليه؛ وزمن 
الاختبار وعدد مفرداته. 

4 تقدير درجات التصحيح لأسئلة الاختبار: تم تخصيص درجة واحدة لكل 
إجابة صحيحة» وصفر للإجابة الخاطتة بالنسبة لأسئلة الاختيار من متعدد 


دراسات عربية في التربية وعلم الشفس (ASEP)‏ 





العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر .. 15' آم 
وأسئلة الصواب والخطاء وبذلك تكون الدرجة العظمي (Ye LEAN‏ درجة 
والصغرى (صفر). 

4 تحديد صدق الاختبار: يتسم الاختبار بالصدق عندما يكون TECTA‏ لتحقيق 
الهدف الذي وضع من أجله» وللتأحد من صدق محتوى الاختبار تم عرضه 
مع جدول المواصفات على مجموعة من المحكمين المتخصصين ے2 مجال 
E‏ التعليم» » وذلڪ لإبداء آرائهم حول مناسية الاختبار من حيث: 

مدى سلامه ووضوح تعليمات الا ختبار. 

f‏ مدى مناسبة مفردات الاختبار لأهداف موضوعات البرنامج بمستوياتها 
الثلاثة Sa)‏ والفهم» والتطبيق) . 

V‏ مدى دقة ووضوح مفردات LAS YI‏ من الناحية اللغوية والعلمية ومدى 
ملائمتها لمستوى التلامين عينة البحث . 

وفى ضوء آراء السادة المحكمين تم تعديل صياغة يعض المفردات لتكون أكثر 

وضوحا » كما تم تعديل بعض البدائل بحيث تكون منإسبة لمقدمة السيؤال؛ 

وأصبح الاختبار 2 صورته النهائية* مكونًا من(0) (Y) Leio Ulis‏ سؤالا من 

نمط الاختيار من متعدد» و( ١٠)أسئلة‏ من نمط الصواب والخطاء وقد تم إعداد 

مفتاح لتصحيح الاختبار¥ . 

4 التجرية الاستطلاعية للاختبار: بعد تعديل الاختباروفقا لأراء السادة 
المحكمينء تم تطبيقه على عينة استطلاعية من تلاميكذ الصف الأول 
الإعدادي بمدرسه الشهيد محمد جودة محمد للتعليم الأساسي بإدارة 
الصالحية الجديدة- غير عينة البحث الحالى - بلغ عددها )٠١(‏ تلميدًاء 
واستهدفت التجرية الاستطلاعية ما يلى: ١‏ 

تحديد زمن الاختبار: تم تحديد الزمن المناسب للإجابة على جميع 
أسئلة الاختبارمن خلال حساب متوسط زمن إجابة جميع تلاميد 
العينة الاستطلاعية على الاختبار وقد بلغ (Yo)‏ دقيقة متضمنة زمن 
قراءة التعليمات. 

V‏ حساب معاملات السهولة والصعوبة لمفردات الاختبار: تم حساب 
معاملات السهوئة والصعوية لكل مفردة من مفردات LAA YI‏ ويعد 
إجراء العمليات الحسابية تراوحت معاملات السهولة لمفردات الاختبار 
بين ( Lai (4, Y — ٠,۳۳‏ معاملات الصعوية فقد تراوحت بين aV)‏ — 
۸ ويذلك فهى ليست شديدة السهولة وليست شديدة الصعوية: 
وبالتالي فإن مفردات الاختبار تتمتع بقيم مناسبة لمعاملات السهولة 
والصعوبة؛ لذا أبقى الباحث على جميع مفردات الاختباروهي (re)‏ 
مفردة. 


* ملحق(): الاختبار التحصيلي لقياس الجانب sati‏ .2 المرتبط بمهارات معالجة الصور الرقميت باستخدام برنامج 


Gimp‏ لدى تلامين الصف الأول الإعدادي. 
" ملحق (V)‏ مفتاح تصحيح الاختبار التحصيلي. 
دراسات à dal ph‏ في التربية ة وعلم (ASEP) Quid!‏ 


العدد المائة وثلاثة حشر .. سبتمبر .. 15' آم 
V‏ حساب ثبات الاختبار: تم حساب الثبات للاختبار باستخدام معادلة Lati‏ 
كرونباخ» وقد بلغت قيمة معامل الثبات AV)‏ *( وهي قيمة مرتفعة 
ومقبولة لأغراض البحث العلمي» وبذلك يكون الاختبار على درجة 
مناسبة من الثبات وصالح للتطبيق على عينة البحث الأساسية. 

e‏ إعداد بطاقة ملاحظة الجانب الأدائى لمغارات معالجة الصور الرقمية: 
تعد بطاقة الملاحظة من أهم الأدوات المناسبة لقياس أداء التلامين: وقد تم 

إعداد البطاقة وفقا للخطوات التالية: 

4 تحديد الهدف من البطاقة: هدفت هذه البطاقة إلى قياس الجانب الأدائى 
لمهارات معالجة الصور الرقمية لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» والوقوف 
على مدى فاعلية البرنامج ے2 تنمية هذه المهارات لديهم. 

€« مصادر إعداد بطاقة الملاحظة:اعتمد الباحث أثناء إعداد بطاقة aha W‏ 
بصفة أساسية على قائمة مهارات معالجة الصور الرقمية والتي تم إعدادها 
من قبل وكذلك الدراسات السايقة. 

4 صياغة مفردات البطاقة: تم صياغة مهارات بطاقة الملاحظة 2 صورة مهارات 
رئيسية ومهارات فرعية» حيث اشتملت البطاقة على مجموعة من المهارات 
الرئيسية بأجمالي(١١)‏ مهارة رئيسية أندرج تحتها(١۸)‏ مهارة فرعية 2 صورة 
عبارات إجرائية بحيث يمكن ملاحظتها باستخدام الملاحظة المباشرة: وقد 
راعى الباحث عند صياغة هذه العبارات عدة اعتبارات منها: 

Anas واخ‎ a OE V. 

V‏ أن تصف كل عبارة المهارة المطلوية بشكل دقيق. 

V‏ استخدام الفعل المضارع ليعبر عن الأداء المطلوب من التلمين بحيث 
يمكن مالاحظته. 

V‏ وصفالمهارات الفرعية للمهارة الرئيسية التابعة لها. 

V‏ لا تحتوي على عبارات نافية وأن تصف أداء واحد فقط يمكن قياسه. 

4« أسلوب تقدير مستوى أداء التالامين باستخدام بطاقة الملاحظة: اعتمد 
الباحث على أسلوب التقدير الكمى بالدرجات لمعرفة مستوى الأداء -2 كل 
مهارة من مهارات البطاقة» حتى يمكن تقدير أداء التلامين بموضوعية ودقه 
حيث وضع أمام كل مهارة مستوى ثلاثي لتقدير الأداء ( أداء صحيح — أداء 
صحيح إلى حد ما - لم يؤد المهارة) وقد تم تحديد درجة لكل استجابة على 
الترتيب هي ) Y‏ —1 - صفر). وعلى الملاحظ أن يضع علامة (” ( أمام 
مستوى الأداء الذي يؤديه التلمين لمهارات معالجة الصور الرقمية؛ وبالتالى 
تكون الدرجة العليا لكل تلمين 2 البطاقة(؟١1-‏ 157 ) درجة . ١‏ 

4 تحديد صدق بطاقة المالاحظة: تم الاعتماد 2 تحديد صدق بطاقة الملاحظة 
على الصدق الظاهري» حيث قام الباحث بعرض البطاقة على مجموعة من 
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العدد المائة وثلاثة حشر .. سبتمبر .. &V*A‏ 
المحكمين المتخصصين 2 مجال تكنولوجيا التعليم» للتأكد من مدى ملائمة 
البطاقة لقياس مهارات معالجة الصور الرقمية:» والتأحد من دقة الصياغة 
اللغوية والعلمية لمفردات البطاقة» ومدى مناسبة التقديرالكمى لأداء 
coca ST‏ و2 ضوء آراء السادة المحكمين تم تعديل صياغة بعض المفردات 
وأصبحت البطاقة 2 صورتها النهائية» وصالحة لتقييم أداء التلامين .2 
الجانب الأدائى لمهارات معالجة الصور الرقمية. 

4 تحديد ثبات بطاقة الملاحظة: تم حساب ثبات بطاقة الملاحظة عن طريق 
أسلوب اتفاق ال الاحظين"نسبة الاتفاق"على أداء التلمين الواحد» حيث قام 
الباحث ومعه ملاحظ I‏ يمالاحظة elai‏ أريعة تاميث يمدرسه الشهيد 
محمد جودة محمد للتعليم الأساسي بعد أن أوضح له الهدف من البطاقة 
وكيفية التعامل معها والمطلوب منه؛ ثم تم حساب معامل الاتفاق بين 
الباحث والملاحظ الآخر على أداء كل تلميذن من التلاميذ على حده 
باستخدام معادلة Cooper j3s‏ » وكانت أعلى نسبة اتفاق بين الملاحظين 
(74V. o)‏ وأقل نسبة (AY EA) SLAI‏ وبحساب متوسط نسبة الاتفاق .2 حالة 
التلامين الأربعة على المهارات ككل (MA ica‏ وهي نسبة تدل على ثبات 
يطاقة الملاحظة» وبذلك أصبحت البطاقة جاهزة للتطبيق على عينة 
البحث. 

Ye‏ - إعداد مقياس الدافعيه للإنجاز: 
تم alae!‏ المقياس وفقا للخطوات التالية: 

4 تحديد الهدف من المقياس: هدف المقياس إلى قياس مستوى الدافعية للإنجاز 
لدى تلامين الصف الأول الإعدادي» والتعرف على فاعلية البرنامج القائم 
على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية الدافعية للإنجاز لدى التلامين عينة 
البحث. 

4 الإطلاع على العديد من المراجع والدراسات والبحوث والمقاييس التي تناولت 
الدافعية للإنجاز للاستفادة منها 2 تحديد alasi‏ المقياس وبناء عباراته مثل( 
عبد اللطيف iYe ura‏ إيمان Yr Vaud am‏ ؛ إيمان رضي ۰۲ e Uaw‏ 
زهران t ٠١٠١:‏ دعاء درویش ۲۰٠٥۰‏ ؛آمال محمد )3١١7‏ 2.9 ضوء هذه الدراسات 
والبحوث والمقاييس التي أطلع عليها الباحث تم تحديد أبعاد المقياس حيث 
أشتمل على أريعة أبعاد لدافعية الإنجاز هي: 

V‏ الشعوربالمسئولية: وتعني قدرة التلمين على تحمل الصعوبات عند 
القيام يعمل ما. 

V‏ المثايرة: وتعني إصرار التلمين على تحقيق أهدافه رغم الصعوبات التي 
تواجهه والاستمرار -2 بذل المزيد من الجهد للتغلب على تلك 


9 ملحق )4( : " lao SLe hälta‏ الجانب الأدائي لمهارات Tana‏ الصور الرقميي باستخدام برنامج Gimp‏ لدى 


تلامين الصف الأول الإعدادي " 
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العدت المائة e‏ $$ حشر .. سيتهير .. «T?‏ 


الصعوبات والتمتع بمستوى عال من الصبر حتي يحقق الهدف الذي 
يريده. 

V‏ الاستمتاع بتعلم مقررالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات: 
ويعني شعور التلميد بالسعادة والسرور الذي يرتبط بدراسته لموضوعات 
Seca‏ الک وتر و تت لوخت المعلوؤمات:والاتضبالات دف وود اهداق 
يسعى لتحقيقها وذلك لتقليل الملل والتحديات التى تواجهه أثناء 
تحقيق تلك الأهداف. ١‏ 

V‏ السعي نحو التفوق: ويقصد به بحث التلمين عن الطرق والإجراءات أو 
الخطط التي يضعها وتنفيذها بمستوى عال من الأداء من أجل التفوق 
وتحسين مستواه ويلوغ مكانه مرموقة 2 المجتمع . 

4 صياغة عبارات المقياس: تم صياغة عبارات المقياس بصورة محددة وموجزة 
للتعبير عن الدافعية للإنجاز وتغطي أبعاد المقياس الأساسية التي تم 
تحديدهاء وقد تم تقسيم عبارات كل بعد إلى عبارات سلبية وأخرى إيجابية؛ 
وتم وضع ثلاثه احتمالات للاستجابة على كل عبارة من عبارات المقياس 
وفقا لطريقة ليكرت Likert‏ وهي (دائمًا -أحيانًا - نادرًا) وقد اشتمل 
المقياس -2 صورته المبدئية على (77)عبارة. 

€« صدق المقياس: للتحقق من صدق محتوى المقياس تم عرضه على مجموعة 
من المحكمين المتخصصين -2 مجال علم النفس ومجال تكنولوجيا التعليم 
وذلك بهدف إبداء الرأي 2 مدى مناسبة المقياس لهؤلاء التلاميذ» ومدى 
تمثيل كل عبارة للبعد الذي تنتمي إليه» ومدى مناسبة عبارات المقياس 
للهدف الذي صمم من أجله؛ و2 ضوء آراء السادة المحكمين تم إعادة صياغة 
بعض العبارات وحذف البعض الأخر وبعد إجراء هذه التعديلات بلغ عدد 
عبارات المقياس (۲۷)عبارة بواقع (1V)‏ عبارة موجبة» و(١٠)‏ سالبة تم ترتيبها 

4 التجرية الاستطلاعية للمقياس: بعد إجراء التعديلات التى أشار إليها السادة 
المحكمين» تم تطبيق المقياس على عينة من تلامين الصف الأول الإعدادي 
بمدرسة الشهيد محمد جودة محمد للتعليم الأساسى بإدارة الصالحية 
الجديدة التابعة لمديرية التربية والتعليم بمحإفظة الشرقية - غير عينة 
البح ثالحالي - بلغ عددها )٠١(‏ تلميذا وقداستهدفت التجرية 
الاستطلاعية للمقياس ما بلى: 

V‏ تحديد زمن المقياس: تم حساب الزمن المناسب للإجابة على جميع 
عبارات المقياس من خلال حساب متوسط زمن إجابه جميع تلاميد 
العينة الاستطلاعية على المقياس وقد بلغ (Yo)‏ دقيقة. 

V‏ حساب معامل ثبات المقياس: تم حساب ثبات المقياس عن طريق إعادة 
تطبيقه على العينة الاستطلاعية بفاصل زمني Lago (Y+)‏ تقرييًاء 
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ويحساب Lolaa‏ الارتباط لبيرسون بين درجات التلامين 2 المرتين كانت 
قيمته (+A)‏ مما يدل على تمتع المقياس بثبات مرتفع. 

”ا حساب الصدق الذاتى للمقياس: علاوة على صدق المحكمين أو صدق 
محتوى المقياس الذي تم 2 الصورة الأولية للمقياس تم حساب الصدق 
الذاتي له» وتم حسابه بحساب الجدر التربيعي لمعامل تبات المقياس 
ككل» وقد بلغت قيمة الصدق الذاتي للمقياس (0.44)؛مما يشير إلى أن 
المقياس يتمتع بدرجة عالية من الصدق الذاتي. 

4« طريقة تصحيح المقياس: تم تصحيح عبارات المقياس بإعطاء ثلاث درجات 
للاستجاية دائمًاء ودرجتين للاستجاية أحيانًا» ودرجة واحدة للاستجابة Dali‏ 
وذلك 2 حالة العبارات الموجبة» والعكس صحيح 2 حالة العبارات السالبة 
وبدذلك تكون الدرجة العظمي للمقياس (AY)‏ درجة والصغرى(۲۷) درجة 
وجدول (Y)‏ يوضح — بسي 


نادرا 
ian‏ 3 


YPF O Pell |‏ اسه 
| الساليخ Eoo v]. YE vj.‏ 


2 النهائية للمقياس:يعد التأكد من صدق وثبات المقياس» تم وضعه‎ me 
عبارة موزعة على الأيعاد المختلفة له كما‎ (YV) صورته النهائية# مكوتامن‎ 
(£) هو مبين يجدول‎ 





جدول )٤(‏ : وجب و 
IM 5‏ 
ااا E D uem]‏ 
e Wa p Weser | — — gga 3—‏ 
EEEEIEEN NES ONAUNES S005 a‏ 


YO Y AY YA 0c A «f المعلومات‎ Lo 9194539 الاستمتاع بتعلم مقرر الكمبيوتر‎ 
والاتصالات.‎ 


i.‏ | السعي تحوالتقوق. MW» | WW‏ الا 
سك —I————ÉáA‏ —4—1.-[ 


Md Anal; e‏ تنفيذ تجريه البحث: 
سارت إجراءات تنفيد تجرية البحث وفقا للخطوات التالية: 





z 


4 اختيار عينة البحث: تم اختيار عينة البحث بطريقة عشوائية وتمثلت .2 
فصلين من تلامين الصف الأول الإعدادي من مدرسة الشهيد محمد جودة 
محمد للتعليم الأساسى بإدارة الصالحية الجديدة التابعة لمديرية التربية 
والتعليم بمحافظة الشرقية» حيث تم اختيار الفصلين من نفس المدرسة 
أحدهما يمثل المجموعة الضابطة وتدرس بالطريقة المعتادة وعددها ) (Y.‏ 


V‏ ملحق(۹): مقياس الدافعيت للإنجاز لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي. 
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تلميدًاء والأخر يمثل المجموعة التجريبية وتدرس من خلال البرنامج القائم 
على تكنولوجيا الواقع المعززوعددها ) (Y*‏ تلميدًاء وذلك بعد استبعاد بعض 
التلامين لغيابهم المتكرر وعدم انتظامهم أثناء تجرية البحث وعدم حضورهم 
التطبيق البعدي لأدوات البحث. 

4 التطبيق القبلى لأدوات البحث :تم تطبيق أدوات البحث ( الاختبار 
التحصيلى المعرك: ويطاقة ملاحظة الجانب الأدائى لمهارات معالجة الصور 
الرقمية؛ ومقياس الدافعية للإنجاز) قبليًا على المجموعتين الضابطة 
والتجريبية قبل بدء التجربة؛ وقد تم تطبيق كل من الاختبار التحصيلي 
المعرك ومقياس الدافعية للإنجاز 2 جلسة واحدة أما بطاقة الملاحظة فتم 
تطبيقها -2 عدة جلسات بمساعدة أثنين من المعلمين المتخصصين؛ وذلڪ 
للحصول على المعلومات القبلية التى تساعد 2 العمليات الإحصائية الخاصة 
بنتائج البحث والتأكد من تكافؤ أو تجانس المجموعتين» وتم رصد النتائج 
— إحصائيا كما هو موضح بجدول )0( 


UE 


الاختبار التحصيلى HE-‏ حارف غير edis‏ 
ال محر 


| بطاقت‌الملاحظت | | AY | Ye‏ ال ال _ غيردالة | | فير دالت 
RM‏ يإ اه ةه ا 
للإنجاز 

قيمت (ت) الجدوليت عند درجت حريت (o^)‏ ومستوي دلالت (<1..) = v‏ 
يتضح من جدول ilo)‏ قيمة(ت) المحسوية بالنسبة لكل من الاختبار 

التحصيلي L 8t‏ ويطاقة المالاحظة ومقياس الدافعية لالإنجاز بلغت لے 

الترتيب YE)‏ -."5,. -0.141) وهي قيم غير دالة إحصائياء حيث حيث أنها قيم 

أقل من قيمة(ت) الجدولية (Y)‏ عند مستوى دلالة (<0.01) ودرجة حرية(08), 

وهذا يعني عدم وجود فروق ذات دلا له إحصائية بين مجموعتي البحث الضابطة 

والتجريبية 2 التطبيق القبلي لأدوات البحث؛ مما يدل على تكافؤ المجموعتين 

قبل البدء 4 تنفين تجرية البحث. 

4 تطبيق المعالجة التدريسية: تم تدريس الوحدة المختارة لمجموعتي البحث» 
وقد استمرت فترة التدريس للمجموعتين لمدة أريعة أسابيع بواقع حصدتين 
أسبوعيا حسب خطة وزارة التربية والتعليم وذلكت خلال الفصل الدراسى 
الآول للعامالدراسى 7٠19/70١8‏ على النحو التالى: 

4 التدريس للمجموعة الضابطة: تم التدريس للمجموعة الضابطة بالطريقة 
المعتادة التي يتبعها المعلم مع تلاميذه؛ وقد بدأ التدريس للمجموعة الضابطة 
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العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر .. 15' آم 
-2 نفس الوقت الذي بدا فيه التدريس للمجموعة التجريبية على أن ينتهي 
التطبيق B‏ نفس المدة الزمنية تقريبًا للمجموعتين. 
4 التدريس للمجموعة التجريبية: درست المجموعة التجريبية من خلال 
البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز كما يلى: 

عقد الباحث جلسة تمهيدية مع معلم المجموعة التجريبية:؛ وتم إعطاؤه 
نسخة من البرنامج S LATI‏ على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 صورة 
مجموعة من البطاقات المعززة» وتم تعريفه بالهدف العام من البرنامج 
وكيفية تحميل تطبيق HP Reveal‏ على هاتفه المحمول» وكيفية 
التسجيل 2 التطبيق بإدخال أسم المستخدم وكلمة المرور الخاصة به. 

v‏ ألتقي الباحث والمعلم مع تلامين المجموعة التجريبية# » وذلك 
لتعريفهم بالهدف من تجرية البحثء وتدريبهم على كيفية تحميل 
تطبيق HP Reveal‏ على هواتفهم المحمولة المتصلة بشبكة الإنترنت 
والتسجيل فيه بإدخال أسم المستخدم وكلمة المرور الخاصة بكل تلميذ( 
التي تم إعطائهم للتلامين من قبل الباحث)»كما تم تدريبهم على 
كيفية استخدام البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعززيعد 
إعطائهم نسخة منه 2 صورة مجموعة من البطاقات المعززة وكيفيه 
التعامل معه؛ فعندما يقوم التلمين بتوجيه كاميرا هاتفه المحمول 
المحمل عليه تطبيق HP Reveal‏ والمتصل بشبكة الإنترنت نحو هذه 
البطاقات يقوم التطبيق بإظهار كائنات افتراضية أو أزرر تعرض 
المعلومات الرقمية الخاصة بكل عنصر من عناصر موضوعات البرنامج 
ويتفاعل معها التلميد. 

” وجه المعلم التلامين للدراسة من خلال البرنامج القائم على تكنولوجيا 
الواقع المعززباستخدام هواتفهم المحمولة المتصلة بالإنترنت» حيث قام 
كل تلمين بدراسة موضوعات البرنامج Lao‏ لنمط التعلم الفردي فكل 
تلمين يتعلم ذاتيًا من خلال البرنامج تحت إشراف المعلم وتوجيهه داخل 
المدرسة» ومتايعة من Co LU‏ طوال فترة التطبيق دا خل المدرسة وخارجها 
من خلال الرسائل القصيرة SMS‏ والواتس أب 4 Whats‏ . 

4 التطبيق البعدي لأدوات البحث: بعد الانتهاء من تدريس الوحدة المختارة 
لمجموعتي البحث الضابطة والتجريبية تم إعادة تطبيق أدوات البحث( 
الاختبار التحصيلي atl‏ .2( ويطاقة ملاحظة الحانب الأدائي لممارات معالجة 
الصورالرقمية: ومقياس الدافعية للإنجاز) على مجموعتي البحث؛ وذلكت 
بمساعدة ذات المعلمين» تم تم تصحيح الآدوات ورصد درجات كل تلمين 2 
حل أداة على حده تمهيدا لمعالجتها إحصائيا باستخدام برنامج SPSS‏ 
للتحقق من فروض البحث ومن ثم التوصل لنتاتجه. 


" ملحق (١٠):"بعض‏ الصور التي تم التقاطها أثناء تطبيق تجربت البحث" 


دراسات عربية في duni sull‏ وعلم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة شر .. سبتمبر .. AV‏ 

e‏ نتائج البحث ومناقشتها وتفسيرها: 

فيما يلي عرض لأهم النتائج التى تم التوصل إليها والتحقق من صحة 
فروض البحث: 

ينص الفرض الأول على أنه " يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (N2)‏ 
بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق 
البعدي للاختبار التحصيلي المعر لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح 
درجات تلاميد المجموعه التجريبية . 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف 
المعياري وقيمة (ت) لعينتين مستقلتين متساويتين لبيان دلالة الفروق بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي 
للاختبار التحصيلي all‏ 2 لمهارات معالجة الصور الرقمية كما هو موضح 
بجدول(٦).‏ 
جدول )1( : —— الحسابيت eit‏ افات المعياريت وق وقيمت ad “d‏ جات iua‏ المجموعتين الضابطت 


EAE RN الس له‎ AIEEE لصحا‎ 
الفاعليب‎ en aut Ê yo 
ا‎ prim WM o | ww | _ | aaan | 
s 
0 (ee 


يتضح من جدول(1) أنه يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى )2 .*( 
متوسطي درجات تلاميد المجموعتين الضابطة aad daz! 1 Aet‏ 
للاختبار التحصيلي atl‏ .2 لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح تلاميذ 
المجموعة التجريبية» حيث بلغ متوسط درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 
التطبيق البعدي للاختبار(76.70) بانحراف معياري(۳.۲۳)» بينما بلغ متوسط 
درجات تلامين المجموعة الضابطة 2 التطبيق البعدي للاختبارذاته(۱۸.۱۷) 
بانحراف معياري(194 (Y,‏ كما بلغت قيمة (ت) المحسوبة للاختبار[11,.116١)؛‏ وهي 
ATIS‏ إحصائيًا عند مستوى (V)‏ يدرجة حرية(۸٥)ء‏ وبدذلك تم قبول الفرض 
الأول من فروض البحث . 

وللتحقق من فاعلية البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز -2 تنمية 
الجانب المعر2 المرتبط بمهارات معالجة الصور الرقمية لدى تلاميذ الصف الأول 
الإعدادي تم حساب قيمة مربع إيتا(112 )» ويتضح من جدول(١)‏ أن قيمة مريع 
إيتا(112 )المحسوية للاختبار التحصيلي المعري لمهارات معالجة الصور 
الرقمية(١1۸,٠)ء‏ وهى أكبر من قيمتها المحكية(٤٠.٠)ء‏ وهذا يدل على أن حجم 
تأثير البرنامج قوي جد على المتغير التابع» مما يشير إلى فاعلية البرنامج 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 





العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر aT..‏ 

القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية الجانب المعرِك المرتبط بمهارات 
معالجة الصور الرقمية لدى تلاميذ المجموعة التجريبية مقارنة بتلامين 
المحموعة الضابطة. 
e‏ التحقق من صحة الفرض الغاني: 

ينص الفرض الثاني على أنه" يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى )>( 
بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 4 التطبيقين القبلي والبعدي 
للاختبار التحصيلي المعر2 لمهمارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات 
التطبيق البعدي ". ٠‏ 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف 
المعياري وقيمه (ت) لعينتين مترايطتين متساويتين لبيان دلا ل ةالفروق بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
للاختبار التحصيلي المعر2 لمهارات معالجة الصور الرقمية كما هو موضح 
بجدول(۷). 


جدول (V)‏ : المتوسطات الحسابيت والانحرافات المعياريت وقيمتة (ت) لدرجات تلامين المجموعة التجريبيت 
— للاختبار التحصيلي Bopati‏ وقيمت مربع إيتا (N2)‏ 


المتوسط in‏ اف درجي قیمت(ت) مستوى 

الحسابي لمعيار E‏ يت الدلالت RE‏ 
ا کی ف ar | seme | ron‏ 
اس اخ 0 CS‏ 


يتضح من جدول(۷) أنه يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى V2)‏ .5( بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
للاختبار التحصيلي yall‏ لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات 
التطبيق البعدي» حيث بلغ متوسط درجات التلامين 2 التطبيق البعدي 
للاختبار(70.؟) بانحراف معياري(۳۲۳)» بينما بلغ متوسط درجاتهم 2 
التطبيق القبلي للاختبار ذاته(1,917) بانحراف معياري(١٤.٠)»‏ كما بلغت قيمة 
(ت) المحسوبة (wo E) Le S‏ وهي دالة إحصائيًا عند مستوى N2)‏ 1( بدرجة 
(Y)‏ وبدذلك تم قبول الفرض الثاني من فروض البحث . 

كما يتضح من جدول(۷) أن قيمة مربع إيتا(112 )المحسوية للاختبار 
التحصيلي المعرے لمهارات معالجة الصور («Yos M‏ وهي أكبر من قيمتها 
المحكية(٤٠,٠)»‏ مما يشير إلى فاعلية البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع 
المعزز -2 تنمية الجانب cat‏ -2 المرتبط بمهارات معالجة الصور الرقمية لدى 
تلامينالصغ الأول الإعدادي» ويتضح ذلك من تفوق تلامين المجموعة 
التجريبية 2 التطبيق البعدي مقارنة بالتطبيق القبلي للاختبار. 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 





العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمير .. 15' آم 

ينص الفرض الثالث على أنه" يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى )32( 
بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق 
البعدي لبطاقة مالاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح 
درجات تلاميذ المجموعة التجريبية . 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف 
المعياري وقيمة (ت) لعينتين مستقلتين متساويتين لبيان دلالة الفروق بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي 
لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية كما هو موضح 
بجدول(۸). 


جدول e por ad (A‏ والانحرافات المعياريت وقيمت ;)3( m‏ جات تلامين الجموعتين الضابطت 
التطبية يق البعدى لبطاقت الملاحظت يتا 


المجموعىي درجي ei‏ مستوى مستوى 
Capi | d em pea‏ الدلالت ie D‏ الفاعليت 
A eme [oW BLAME‏ 
التجر LN — YN " “W e‏ 
(e a‏ 


يتضح من جدول(۸) أنه يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (<0.01) 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 اا 
لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح تلامين 
المجموعه التجريبية» حيث بلغ متوسط درجات تلاميذ المجموعه التجريبية 2 
التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة(۷٦.١۱۳)‏ بانحراف معياري(۳.۲۲)ء بينما بلغ 
متوسط درجات تلاميذ المجموعة الضابطة 2 التطبيق البعدي للبطاقة 
(v.v) cgit‏ بانحراف معياري(/د,ه) M‏ منت PME‏ ك digestus‏ 
(Y v A £)c Ll‏ وهي دالة إحصائيًا عند مستوى V)‏ ,5( يدرجة حرية (eA)2‏ 
وبذلك تم قبول الفرض الثالث من فروض البحث . 

وللتحقق من فاعلية البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز .-2 تنمية 
الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لدى تلاميت الصف الأول 
الإعدادي تم حساب قيمة مربع إيتا(112 )» ويتضح من جدول(۸) أن قيمة مريع 
إيتا(12 )المحسوبة لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور 
الرقمية(١0.45):‏ وهي أكبر من قيمتها المحكية(١٠.٠)ء‏ وهذا يدل على أن حجم 
تأثير البرنامج قوى جدًا على المتغير التابع» مما يشير إلى فاعلية البرنامج 
القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية الجانب الأدائي لمهارات معالجة 
الصورالرقمية لدى تلاميذ المجموعة التجريبية مقارنة بتلاميذ المجموعة 


الضابطة. 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 





حلط العصد المائة وثلاثة شر .. syaza‏ .. آي 

: التحقق من صحة الفرض المرابج‎ ٠ 

ينص الفرض الرابع على أنه" يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (N2)‏ 
بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
لبطاقة مالاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات 
التطبيق البعدى". 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف 
المعحياري وقيمه (ت) لعينتين مترابيطتين متساويتين لبيان دلا ل هةالفروق بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية كما هو موضح 
بجدول(9). 
جدول )4( : mp‏ الحسابير ن والانحرافات العبارية و قیمت يمت (ت) لدر درج جات Sem‏ المجموعت التجريبيت 


à‏ والبعد 
[EHE CREE E Md cad‏ 
الحسا e ang‏ الفاعليىن 
pin £W^£44 me |__| —‏ 
EXIT‏ 
ا ` 


يتضح من جدول(4) أنه يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (<۰.۰۱) بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية لصالح درجات 
التطبيق البعدي» حيث بلغ متوسط درجات التلاميذ 2 التطبيق البعدي لبطاقة 
الملاحظة(185,77) بانحراف معياري(077”)/ بينما بلغ متوسط درجاتهم 2 
التطبيق القبلي للبطاقة (Y. E ) Lits‏ بانحراف معياري(۲,۹۲)» كما بلغت قيمة 
(c5)‏ المحسوبة h ENYE )a BU LL‏ وهي دالة إحصائيًا عند مستوى V2)‏ .*( 
بدرجة حرية(۲۹)ء وبذلك تم قبول الفرض الرابع من فروض البحث . 

كما يتضح من جدول(1) أن قيمة مريع إيتا(12 )المحسوية لبطاقة ملاحظة 
الجانب الأدائي لمهارات معالجة الصور الرقمية(0.444): وهي أكبر من قيمتها 
المحكية(0.14). مما يشير إلى فاعلية البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع 
المعزز ب4 تنمية الجانب الأدائى لمهارات معالجة الصور الرقمية لدى تلامين الصف 
الأول الإعدادي؛ ويتضح ذلك من تفوق تلاميذ المجموعة التجريبية 24 التطبيق 
البعدي مقارنة بالتطبيق القبلي للبطاقة. 
ه«التحقق من صحة الفرض الخامس: 

ينص الفرض الخامس على أنه" يوجد فرق دال GL a!‏ عند 
مستوى(<01.٠)‏ بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 
-2 التطبيق البعدي لمقياس الدافعية للإنجاز لصالح درجات تلاميذ المجموعة 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 





العدد "Sm Ajlall‏ حشر .. سيتهير .. م 


وللتحقق من صحة هذا الفرض تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف 
المحياري وقيمه (c3)‏ لعينتين مستقلتين متساويتين لبيان دلا ل ة الفروق بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي 
لمقياس الدافعية للإنجاز كما هو موضح بجدول(١٠).‏ | 
جدول )9( P"‏ الحسابيت بت والانحر افات ت العیاریر وقيمت )2( NA‏ جات تلامين المجموعتين الضابطت 


(aaa | ^ ew T المجموعت‎ 
dalan 5 m الحسابي الحريت‎ 
at 





x] M prins to | es | so | v | الضابطت‎ _ 
٠ [res 


يتضح من جدول(١٠)‏ أنه يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (<۰.۰۱) بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية 2 التطبيق البعدي 
لمقياس الدافعية للإنجاز لصالح تلاميذ المجموعة التجريبية» حيث بلغ متوسط 
درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيق البعدي للمقياس(0١50.7)‏ 
بانحراف معياري(٤٤.٦)ء‏ بينما بلغ متوسط درجات تلامين المجموعة الضابطة .2 
التطبيق البعدي للمقياس oY)4303‏ 6( بانحراف معياري(5.44)؛ كما بلغت قيمة 
(ت) المحسوبة (o E) aire‏ وهي دالة إحصائيًا عند مستوى (NÈ)‏ 
بدرجة حرية(58)» وبذلك تم قبول الفرض الخامس من فروض البحث . 

وللتحقق من فاعلية البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز .2 تنمية 
الدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي تم حساب قيمة مريع 
إيتا(12 e‏ ويتضح من جدول(١٠)‏ أن قيمة مربع إيتا(12 )المحسوبة لمقياس 
الدافعية للإنجاز(0۹٠۸.٠)ء‏ وهي أكبر من قيمتها المحكية(0.14): وهذا يدل على 
أن حجم تأثير البرنامج قوي جدا على المتغير التابع» مما يشير إلى فاعلية 
البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز -2 تنمية الدافعية الإنجاز لدى 
تلامين المجموعة التجريبية مقارنة بتلامين المجموعة الضابطة. 

ينص الفرض السادس على أنه" يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى(<0.01) 
بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
قياس الدافعية للإنجاز لصالح درجات التطبيق البعدي". l‏ 

وللتحقق من صحة هذا الفرض نم حساب المتوسط الحسابي والانحراف 
المحياري وقيمه (c3)‏ لعينتين مترابيطتين متساويتين لبيان دلا ل ةالفروق بين 


متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
لمقياس الدافعية للإنجاز كما هو موضح بجدول(١1).‏ 


(ASEP) وعم الشفس‎ à في التربية‎ à dal ph دراسات‎ 


العدد "Sn Ajlall‏ حشر .. سيتهير .. م 


جدول ru "nr : M)‏ والانحر catal‏ المعياريت وقيمت (ت) لدرجات تلامين a.‏ التجريبيت 
a‏ لقياس الدافعيت للإنجاز وقيمت a‏ 


التطبيق ee‏ انسر | A ROM.‏ قیمت(ت) 
Ta‏ العرية m‏ 5 انا 
Gaii‏ 





SAM عند‎ m £v e YAAV | قم | ع‎ 
0,۷ بعد‎ 
٠ E 


ی ا لي )>( بين 
متوسطي درجات تلاميذ المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي 
قياس الدافعية للإنجاز لصالح درجات التطبيق البعدي» حيث بلغ متوسط 
درجات التلامين 2 التطبيق البعدي لمقياس الدافعية للإنجاز (10.7:0) بانحراف 
معياري(٤٤.٦)»‏ بينما بلغ متوسط درجاتهم 2 التطبيق القبلي للمقياس ذاته 
(Y Vv)‏ بانحراف معياري(04.:). كما بلغت قيمة (ت) المحسوية 
للمقياس(45,077)؛ وهي دالة إحصائيًا عند مستوى (<0.01) بدرجة (Ya Janya‏ 
وبدذلك نم قبول الفرض السادس من فروض البحث . 


كما يتضح من جدول(١١)‏ أن قيمة مريع إيتا(112 )المحسوبة لمقياس الدافعية 
للانجاز(20.485).: وهى أكبر من قيمتها المحكية(٤٠,٠)‏ مما يشير إلى adela‏ 
البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز .2 تنمية الدافعية للإنجاز لدى 
تالاميذ الصف الأول الإعدادي» ويتضح ذلك من تفوق تلامين المجموعة 

التجريبية 4 التطبيق البعدي مقارنة بالتطبيق القبلي للمقياس. 
يتضح من العرض السايق لنتائج البحث الخاصة بتطبيق الاختبار 

التحصيلى L atl‏ ويطاقة مالاحظة الجانب الأدائى لمهارات معالجة الصور 

الرقمية ومقياس الدافعية للإنجاز على تلاميذ كل من المجموعتين الضابطة 
والتجريبيهة NET‏ وعلى cca SIG‏ المجموعه التجريبية قبليًا ويعديا أن هناك 
فروقا دالة إحصائيًا عند مستوی(<۱. )٠‏ لصالح تلامين المجموعة التجريبية 
ولصالح التطبيق البعدي» الآمرالذي يشير إلى فاعلية البرنامج القائم على 
تكنولوجيا الواقع المعزز -2 تنمية الجوانب المعرفية والأدائية لمهارات معالجة 
الصورالرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي ويمكن 

إرجاع ذلك إلى ما يلي: 

4 البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعززأتاح الفرصة للتلامين للتعرف 
على خطوات shai‏ مهارات معالجة الصور الرقمية يطريقة معبرة عن الأداء 
العملي للمهارات المتضمنة 2 البرنامج» وذلت من خلال مشاهدة لقطات 
الفيديو الخاصة بشرح خطوات كل مهارة» مما ساهم 2 تنمية الجانب 
الأدائي لتلك المهارات لديهم. 

4 اشتمل البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز على موضوعات تعليمية 
لها عناصر ومكونات محددة» حيث يتعرف التلميذ -2 البداية على عنوان 


دراسات عربيه à‏ في التربية à‏ وعم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر aT..‏ 
الموضوع والأهداف التعليمية المراد تحقيقها والمحتوى العلمي للموضوع 
وعناصره المطلوب اكتسايها لتحقيق تلك الأهداف» وقد ساعد ذلك على 
تنظيم وتوجيه وتحسين التعلم» مما أدى إلى تنمية الجانب cat‏ -2 والجانب 
الأدائى لمهارات معالجة الصور الرقمية لدى التلامين. 

4 طبيعة تكنولوجيا الواقع المعززبما تتضمنه من بيئة حقيقية وبيئة افتراضية 
ساعدت على جذب انتباه التلامين نحو عناصر المحتوى العلمي والاحتفاظ 
بالمعلومات 2 الذاكرة لفترة طويلة وسهولة استرجاعهاء حيث أن المحتوى 
العلمي المكتسب من خلال تطبيقات تكنولوجيا الواقع المعزز يرسخ -2 ذاكرة 
التلميذ بشكل أقوى من ذلك الذي يكتسبه من خلال الوسائل التقليدية؛ 
ومن ثم ارتفاع معدل تحصيله. 

4 البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعززساعد التلامين على فهم 
الموضوعات التعليمية والحقائق والمفاهيم المعقدة وغير المحسوسة» بالإضافة 
إلى فهم العالاقات وحل المشكلات» وذلت من خلال تنوع مصادر التعلم 
الإلكترونية كالنصوص والصور ولقطات الفيديوء الأمرالذي ساهم 2 
تنمية الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات معالجة الصور الرقمية لديهم. 

4 مراعاة البرنامج القائم على تكنولوجيا الواقع المعزز للفروق الفردية بين 
التلاميذ» حيث أتاح للتلامين فرصة التفاعل الفردي مع المحتتوى العلمي 
وفقا لقدرات asa‏ واستعدادات كل تلميذن مما جعله مسئولا عن dalai‏ 
ذاتيًاء الأمرالذي أدى إلى زيادة الدافعية للإنجاز لدى التلمين وتنمية الجانب 
eati‏ -2 المرتبط بمهارات معالجة الصور الرقمية لديه. 

€« تعد مهارات معالجة الصور الرقمية من المهارات المعقدة» ومن ثم فتكرار 
مشاهدة خطوات أداء هذه المهارات يؤدي إلى تحسن أداء التلامين؛ وهذا ما 
أتاحه البرنامج حيث أنه مكن التلميد من تكرار مشاهدة المهارة ji‏ من مرة 
و2 أي وقت ومن آي مكان من خلال الأجهزة المحمولة المتصلة بشبكة 
الإنترنت لاسلكيًاء الأمر الذي ساهم ب2 تنمية الجانب الأدائي لمهارات معالجة 
الصورالرقمية لديه. 

4 توفير التغذية الراجعة الفورية للتلمين من خلال البرنامج القائم على 
تكنولوجيا الواقع المعززأثناء قيامه بالإجابة عن أسئلة اختبار التقويم الذاتي 
الموجود 4 نهاية كل موضوع من موضوعات البرنامج لمعرفة مدى تقدمه 
ساعد التلميد على 3 تثبيت المحارف الصحيحة وتصحيح المحارف acb Lagi‏ 
لديه؛ مما ساهم 2 تنمية الجانب atl‏ .2 المرتبط بالمهارات لديه. 

4 الدورالنشط الذي مارسه التلاميذن وتحمل مستولية التعلم عبر البرنامج 
القائم على تكنولوجيا الواقع المعززقد أسهم -2 زيادة الدافعية للإنجاز 
لديهم. 

4 صياغة المحتوى العلمي للبرنامج بطريقة تناسب التلاميذء وإعطائهم قدرا 
مناسبًا من التحكم التعليمي» بالإضافة إلى ما وفره البرنامج القائم على 
تكنولوجيا الواقع المعزز للتلمينذ من فرص للتفاعل مع المحتوى العلمي من 


دراسات عربية في duni sull‏ وعلم الشفس (ASEP)‏ 


العدد المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر aT..‏ 
جهة ومع زملاته والمعلم من جهة أخرى من خلال الانخماس -2 ممارسات 
تعليمية حقيقية» كان له أثر إيجابي 2 اهتمام Coca STI‏ بموضوعات التعلم 
وزيادة دافعيتهم للإنجاز. 
ويلاحظ أن نتائج هذا البحث تتفق مع نتائج الدراسات والبحوث السايقة 
التى آشارت إلى فاعلية تكنولوجيا الواقع المعزز 2 العملية التعليمية بصفة عامة 

2o‏ تنميةالجوانب المعرفية والجوانب الأدائية للمهارات المختلفة خاصة 

كدراسة )1 (Chen&Tsai,201‏ ودراسة( 21,2012 (Gonzalez et‏ ودراسة 

«(Bacca,et al,2014)‏ ودراسة(21,2015 (Del. Bosque a ,et‏ « ودراسة(زينب 
(Y Ntro Sa‏ ودراسة(أمل حمادة (Y Vi‏ ودراسة(إيناس الشامي» لمياء 

القاضي»۷٠١۲)ء‏ ودراسة(سارة (Y Agya Lil‏ ودراسة( محمد عبید ۰۱۸١۲)ء‏ 

ودراسة(أميرة الجمل» (Y A‏ كما تتفق نتائج هذا البحث مع نتائج 

(Del ودراسة‎ .(Estapa&Nadolny,2015)2 41539 .(Bacca,et دراسة(21,2014‎ 

Bosque a ,et al,2015)‏ ودراسة(نشوى uitis (Ye vao‏ أشارت إلى فاعلية 

تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية الدافعية للإنجاز لدى المتعلمين بمراحل 

تعليمية مختلفة. 

: عسات العضث‎ Gd e 

في ضوء نتائج البحث يوصي الباحث يما يلي: 

4 - التوسع 4 تصميم برامج تعليمية قائمة على تكنولوجيا الواقع المعزز 
لتنمية مهارات عملية مختلفة كمهارات البر مجة ومهارات الاستخدام الآمن 
للإنترنت لدى تلامين المرحلة الإعدادية وغيرها من المهارات التي لم يتناولها 
البرنامج المستخدم 2 البحث الحالى . 

4€ توفير البنية التحتية والمتطلبات الأساسية اللازمة لاستخدام تكنولوجيا 
الواقع المعزز 2 التدريس بالمدارس الإعدادية. 

4 تدريب معلمي مرحلة التعليم الأساسي أثناء الخدمة على كيفية استخدام 
تكنولوجيا الواقع المعزز وتوظيفها 2 تدريس المقررات المختلفة لما لها من دور 
أساسي 2 حل الكثير من المشكلات التعليمية» فضلا عن تحقيق التفاعل بين 
عناصر المنظومة التعليمية من خلال عقد دورات تدريبية لهم من قبل وزارة 
التربية والتعليم. 

4 إدراج مهارات إنتاج واستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز ضمن مهارات 
تكنولوجيا التعليم بكليات التربية لتدريب الطلاب المعلمين على كيفية 
تصميم وإنتاج وتوظيف برامج تكنولوجيا الواقع المعزز 2 التدريس. 

4 الاهتمام بتوظيف تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية مهارات معالجة الصور 
الرقمية والدافعية للإنجاز لدى تلامين الصف الأول الإعدادي لتحقيق أكبر 
استفادة ممكنة بعد أن ثبتت فاعليتها ب2 تنمية هذه المهارات. 


دراسات عربية في duni sull‏ وعلم الشفس (ASEP)‏ 


aT.. المائة وثلاثة مشر .. سبتمبر‎ xl 

4 ضرورة توجيه المعلمين إلى أهمية توضيح دور دافعية الإنجاز 2 حياة التلميذ 
التعليمية» فهي عامل أساسي لإتمام عملية التعلم لما لها من أهمية تربوية 2 
توجيه سلوك التلميد وتنشيطه. 

4 الاهتمام بتنمية مهارات معالجة الصور الرقمية من خلال البرامج التعليمية 
المختلفة لدى التلامينء لما لها من دور كبير .2 تعديل سلوكهم وإثراء 
خبراتهم البصرية وتنمية خيالهم والارتقاء به» كما أنها تتيح لهم مجالات 
جديدة للتعبير عن الذات. 

2 صضصوء نتاتج البحث يقترح الباحث إجراء البحوث الآتبة: 

4 فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية مهارات عملية 
أخرى كمهارات البرمجة ومهارات الاستخدام الآمن للإنترنت لدى تلاميد 
المرحلة الإعدادية . 

4 إجراء دراسة مقارنة بين أثر كل من الواقع الافتراضي والواقع المعززوالواقع 
المختلط على تنمية مهارات معالجة الصور الرقميه والدافعية للإنجاز لدى 
تلامين الصف الأول الإعدادي. 

4 فاعلية برنامج تدريبي مقترح لتنمية مهارات إنتاج وتوظيف تكنولوجيا الواقع 
xs‏ بے التدريس لدى معلمي مرحلة التعليم الأساسي : 

4 فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية مهارات التفكير 
البصري لدى تلاميد الصف الأول الإعدادي واتجاهاتهم نحوه. 

4 إجراء دراسة شبيهه بالدراسة الحالية حول توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز 2 
تدريس المقررات المختلفة ولمراحل دراسية مختلفة مع الأخن 2 الاعتبار 
أنماط أخرى لمتغيرات شخصية التلمين ولأساليب التعلم لديه. 

4 دراسة للكشف عن المعوقات التى تواجه المعلمين عند توظيف تكنولوجيا 
€« المعزز/2 التدريس. 

LANA Wen iji. 
إبراهيم فرج عبد العزيز السيد(١٠70): فاعليت برنامج كمبيوتري مقترح قائم على معايير‎ 
wA مهارات التصوير الفوتوغراة الرقمي لدى طلاب‎ Does 2 جودة التعلم الإلكتروني‎ 
الزقازيق.‎ aala التربيت؛ رسالي ماجستير» كليم التربيت»‎ 

- أحمد إبراهيم محمد موسى(١١٠):‏ المعالجنّ الجرافيكينّ للصور الرقمينَ وتنميت المفاهيم 
الفوتوغرافييّ لدى طلاب تكنولوجيا التعليم المستقلين والمعتمدين إدراكياء رسال ماجستيرء 
كليم oa yel‏ النوعيت؛ haola‏ طنطا. 

- أحمد عبد العظيم محمد (YA) als‏ أثر اختلاف نمط عرض الخرائط الذهنيت 
الإلكترونيت 24 تنمييّ مهارات معالجت الصور الرقمييّ لدى الطلاب المستقلين والمعتمدين 
إدراكيا بشعبن تكنولوجيا التعليم بكليم التربييٌ جامعم الازهرء؛ Meu y‏ ماجستير» vA‏ 


الترييت بالقاهرة: جامعت الأزهر. 
دراسات عربية في التربيه ة وعلم (ASEP) Quid!‏ 


العدت المائة y‏ $$ حشر .. سيتهير .. «T1‏ 


أسماء مسعد یسین i‏ ماهر إسماعيل صبري» سعاد أحمد محمد شاهین» نجوي أنور على (73017): 
أثر اختلاف نمط تقديم سقالات التعلم( الصور- الفيديو) 2 المواقع الإلكترونيت على تنميت 
مهارات تصميم الصور الرقمينٌ لدى طلاب تكنولوجيا التعليم» مجليّ بحوث Una je‏ 2 
مجالات التربية النوعيت مجلت عربية إقليميت محكمة دوليا تصدرها رابطت التربويين 
العرب» العدد(۷)ء يولي AYAI‏ 

إسلام جهاد عوض الله (Yi). sl‏ فاعليت برنامج قائم علي تكنولوجيا الواقع المعزز 
(Augmented Reality)‏ .2 تنميت مهارات التفكير البصري .2 مبحث العلوم لدى طلاب 
الصف التاسع بغزة» رسالت ماجستير » كليد التربيت» جامعة الأزهر؛ غزة. 

أكرم عبدا لقادر عبدا لله فروانة(۲٠١)‏ فعاليح استخدام مواقع الفيديو الإلكترونيت 2 
اكتساب مهارات تصميم الصور الرقميت لدى طالبات كليد التربيت 4 الجامعت الإسلاميت 
بغزة» رساليٌ ماجستير » كليم التربيت؛ الجامعنّ الإسلامين بغزة. 

آمال جمعنّ عبد الفتاح محمد (70172):فاعلييّ إستراتيجيت الرحلد المعرفيتّ عبر الويب 2 
تدريس الفلسفن على تنمين مهارات التفكير المستقبلي والدافعيي للإنجاز لدى طلاب vi A‏ 
الثانويت » مجلت الجمعيت التربويت للدراسات الاجتماعيت No (8) atl‏ 

أمل إبراهيم إبراهيم حمادة(7017): أثر استخدام تطبيقات الواقع المعزز على الأجهزة النقالت 
4 تنمية التحصيل ومهارات التفكير الإبداعي لدى تلامين الصف الرابع الابتدائي» مجلت 
تكنوئوجيا التربيتة: دراسات وبحوث؛ الجمعیت العربيتّ لتکنولوجیات التربيت: العدد(4")/ -y0q‏ 
YA‏ 

أميرة محمد المعتصم (YA) Leo‏ أسلوبان لممارستّ التعلم باستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 
hio 2-‏ تعلم مدمج وأثرهما على تنمييّ التحصيل ومهارات فهرسة المواد والمصادر التعليميت 
لدى طالبات تكنولوجيا التعليم والمعلومات» مجلي تكنوئوجيا التعليم» سلسليٌ دراسات وبحوث 
محكمت: الجمعيت المصريت لتكنولوجيا التعليم» المجلد (YA)‏ العدد(١)»‏ يناير. 

إيمان زكي موسي محمد (Ye A) uaa AN‏ مواصفات الصورة الرقميتة التعليميت وفعاليتها 
على إتقان طلاب التعلم من بعد مهارات استخدام وحدات إنتاجهاء رسال دكتوراة» كليت 
التربييٌ النوعيت haola‏ عين شمس. 

إيمان Jale‏ أحمد (Y Ww) uos y‏ الفروق بين المندرجين 2 برامج التسريع وغير المندرجين فيها 
-2 التوافق المدرسي والدافعييٌ للإنجاز والتحصيل الدراسي -2 ضوء المرحلة التعليميت 2# 
مملكت Maa y (Y - Y) iua od‏ ماجستير» كلينّ الدراسات العلياء جامعت الخليج العربي. 
إيمان عبد المقصود حسن علي الجندي(١٠١7):‏ ضغوط الوالديت وعلاقتها بالدافعيتة للإنجاز 
لدى تلامين مرحلة التعليم الأساسي» رسال ماجستير؛ كليت التربيت جامعت بنها. 

إيناس عبدالمعز الشامي» لمياء محمود محمد القاضي(3017): أثر برنامج تدريبي لاستخدام 
تقنيات الواقع المعزز -2 تصميم وإنتاج الدروس الإلكترونييٌّ لدى الطالبي visa cedat!‏ 
الاقتصاد المنزلي جامعت الأزهر؛ مجلنّ كليت التربيت جامعد المنوفيت العدد(٤)ءج(۱)ء .104-1١‏ 
حسنين شفیق(۲۰۹): التصميم الجرافيكي -2 وسائل الإعلام الحديثت والإنترنت» القاهرة:؛ دار 
فكر وهن للطباعي والنشر والتوزيع. 

حسين أبورياش» أميمه عمورء عبدالحكيم الصلك سليم شريف (ye)‏ الدافعيي والذكاء 
العاطفيء القاهرة» دار الفكر للنشر والتوزيع» ط١.‏ 

حمدي أحمد عبدالعظيم (YN)‏ فعاليت برنامج قائم على شبكت المعلومات الدوليتّ 2 تنميت 
بعض مهارات التصوير الرقمي -2 ضوء مفهوم PLAUT‏ البصريدٌ لدى طلاب تكنولوجيا 
التعليم» رسالي ماجستير 6 معهد الدراسات va. vaga dl‏ القاهرة. 
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دعاء محمد محمود (vno) igya‏ برنامج قائم على استراتيجيات التعليم المتمايز لتثميي 
مهارات التعلم المنظم ذاتيا والدافعييّ للإنجاز لدى الطالبات المعلمات شعبترجغرافياء مجلت 
دراسات عربية 4 التربيت وعلم النفس مجلم عربينٌ إقليميت محكمث دوليا تصدرها lasl j‏ 
التريويين العرب» AW -AA, AL (Y) (o7) 2t‏ 

رجائي عبدا لله إبراهيم عبد الجواد(١701):بعض‏ ملامح دور تكنولوجيا الصور الرقميت 2 
الثقافت البصريت لطفل الروضت: مجلتّ البحث العلمي ب2 التربيت: &&Y- 6 v)e (anat‏ 
رشا هاشم عبدالحميد محمد مثال فاروق سطوحي» محمد أحمد (Y) cca‏ فعالييّ المدخل 
الإنساني -2 تدريس الرياضيات على تنمينٌ الدافعييّ لإنجاز لدى تلامين المرحلي الابتدائيت 
> مجلت البحث العلمي ب2 التربيت: العدد(۱۲)ء (E)‏ 979-:40. 

زينب حسن حامد السلامي(705): نمطا الدعم التعليمي باستخدام الواقع المعزز 2 nio‏ تعلم 
مدمج وأثرهما على تنميةّ التحصيل وبعض مهارات البرمجة والانخراط بے التعلم لدى 
طلاب كليم vue SM oca Xx‏ مرتفعي ومنخفضي الدافعيم (LS‏ مجلم تكنولوجيا 
التعليم» سلسلنّ دراسات وبحوث محكمت؛ الجمعيت المصريت لتكنولوجيا التعليم؛ المجلد (vx)‏ 
العدد(١)» M£- Y alo‏ 

سارة العتيبي» هدي البلوي» لولوه الفريح(7017): رؤينّ مستقبليت لاستخدام تقنينّ الواقع 
(Augmented Reality); jat‏ كوسيلت تعليميت لأطفال الدمج 2 مرحلة رياض 
الأطفال بالمملكت العريي السعودد ين مجحلل (a Com AX) xdi Lal»‏ 
المجلد(8)»العدد(9:/)598ه-49. 


سارة cca‏ سليمان الهاجري(۲۰۱۸): أثر استخدام الواقع المعزز( -2 تنمييٌ التحصيل الدراسي 
ومهارات الأداء العملي 2 مقرر الفقه لطالبات الصف الأول المتوسط 2 مدينة الرياض» 
دراسات تربويت ونفسيت: Iona‏ كليت التربيت جامعت الزقازيق: العدد(۹۸)ء ج(۱)ء AYY cala‏ 
M‏ 

ستاء حامد yroa;‏ : إساءة المعاملسٌ المدرسييٌ وعلاقتها يكل من مفهوم الذات والدافعييس 
للإنجاز لدي تلامين ada A‏ الإعداديت oe‏ دراسات Vua yl 2 Cua xe‏ وعلم النفس مجلب 
عربيت إقلیمیت محكمت Lit ga‏ تصدرها رابطت التربويين العرب» العدد(؛*)»ءج(194-145:)0. 
شفيق فلاح علاونه(٤۲۰):‏ الدافعيي وعلم النفس العام»تحرير محمد الريماوي» عمان» دار 
طارق بهاء الدين (Ye) AI cce‏ توظيف تكنولوجيا التصوير الفوتوغرا الرقمي 2 إنتاج 
قواعد معرفت بصريت للقطع الأثريت 2 جمهوريت مصر العربيت؛ رسالت دكتوراة» كليت 
الفنون التطبيقييّ» nasla‏ حلوان. 

Jale‏ السيد سرايا adela (Y)‏ استخدام نموذج "بيتشيانو 10013110" " للتعلم الإلكتروني 
المدمج L‏ تنمييّ مهارات التعامل مع البصريات التعليمييٌ والدافعيب نحوالإنجازالأكاديمي 
لدى طلاب كليم المعلمين يجامعن الملك سعود؛ » مجحلل تكنولوجيا التعليم» c‏ سلسليٌ دراسات 
وبحوث محكمت: الجمعين المصرييٌ لتكنولوجيا التعليم؛ c‏ المجلد (v3)‏ العدد(۲)ء أبريل؛ £Y-Y‏ 
عبدالروؤوف محمد محمد إسماعي ل (Y)‏ فاعلييّ استخدام تكنو لوجياالواقع المعهزز 
الإسقاطي والمخطط 4# تنميت التحصيل الأكاديمي لمقرر الحاسب لدى طلاب تكنولوجيا 
التعليم ودافعيتهم 4 أنشطنّ الاستقصاء واتجاهاتهم نحو هذه التكنولوجيا» مجلتّ دراسات 
تريويت واجتماعيت: المجلد(۲۲)ء العدد(؛)؛ أكتوبر:"1١-117.‏ 

عبد اللطيف محمد خليف3(١٠٠3):‏ الدافعيح للإنجان القاهرة؛ دار غريب للطباعت والنشر. 
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عبد اللطيف محمد (Y) rd.‏ مقياس الدافعية للإنجانز القاهرة:؛ دار غريب للطباعتن 
فؤاد 93$ حطب» آمال صادق(1144): علم النفس التربوي» القاهرة» مكتبب الأنجلو المصريت؛ ط٤.‏ 
v3 , 3‏ محمود محمد YM) ei‏ ( أثر استخدام أساليب oat‏ الرقميىٌ للصور 
الفوتوغرافينّ التعليمين 4 تنمييّ مهارات الثقافيّ البصريني لدى أطفال ما قبل المدرست 
ua)‏ ماجستيرء pedem‏ التربيت » جامعة حلوان. 

كمال عبدالحميد زيتون(١٠٠٠):‏ التدريس: نماذجه ومهاراته؛ القاهرة: عالم الكتب» Ydo‏ 

ليلي إبراهيم أحمد معوض (Y)‏ : فاعلييٌ برنامج تدريبي مقترح 2 ves‏ بعض مهارات 
التدريس الإيداعي وداقعيي الإنجاز لدى الطالاب معلمي العلوم laa ea y usa‏ دراسات 
-2 المناهج وطرق التدريسء العدد(*15)) قبر ابر .YY£-M‏ 

الرياض» مكتبي الرشد. 

مجدي رجب (YA) heelal‏ فاعليت أساليب التعلم الإلكتروني 2 تحصيل تلامين الصف 
السادس الابتدائي ودافعيتهم نحو تعلم العلوم, loe‏ التربيي العلميي WT TV AL‏ المصريي 
للترييت العلميت المجلد(؟1)»العدد(١)؛‏ مارس؛ MN‏ 

محمد ذييان (Yev) gl jó‏ تكنوئوجيا التعلم والنظريات التربويت: عمان» عالم الكتب الحديث» 
Ab‏ 

على تنمية مهارات استخدام البرمجيات الاجتماعيت 4 التعليم وزيادة الدافعية للإنجاز لدى 
طلاب الدبلوم العام بكلييّ التربييٌ جامعة الإسكندريت» مجلم دراسات عربييٌ 4 التربيت 
وعلم النفس مجلت عربيت إقليمية محكمة Lat ga‏ تصدرها رابطت التربويين اثعرب, 
Y) sat‏ إبريل)٥۱-٩۸.‏ 

محمد حمدي أحمد Las (Y) aan‏ عرض الصو الرقميم التعليميي 
(واقعية/مجردة)داخل الكتاب الإلكتروني التعليمي والأسلوب المعرك (التبسيط مقابل 
التعقيد) وأثره على الحمل Ll‏ .2 وسهولدّ التشغيل والاستخدام لدى طلاب تكنولوجيا 
التعليم» مجليٌ تكنوتوجيا التعليم» سلسليٌ دراسات ويحوث محكمت: Pete TI‏ المصريي 
لتكنولوجيا التعليم؛ المجلد AYA ala »)١(ددعلا (v8)‏ 

محمد عبد الوهاب محمد (YA). ae‏ فاعلييٌ الواقع المعزز كك تنمييٌّ بعض مهارات الطلاب 
المحاقين سمعيا يمقرر الحاسب اللآلي eaae Y v Ab‏ واتجاهاتهم نحوه» رسالي ماجسدتير» 
كليت التربيت النوعيت جامعت بنها. 

محمد عبده راغب عماكشة(01١5):‏ : معايير voie‏ الصور الرقميي المستخدمي 2 تصميم 
المقررات الإلكترونيت لإعداد معلم الحاسب Yi‏ المؤتمر العلمي الحادي عشر للجمعيي 
Ua aal‏ لتكنوئوجيا التعليم: تكنولوجيا التعليم الإلكتروني وتحديات التطوير التربوي -2 
الوطن العربي» القاهرة: AC‏ 

محمد عطينّ خميس (Yo)‏ تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتكنولوجيا الواقع المعزز وتكنولوجيا 
الواقع المخلوط؛ oa‏ تكنولوجيا التعليم» c‏ سلسليٌ دراسات ويحوث محكمت الجمعيىي ا مصريت 
لتكنولوجيا التعليم؛ المجلد (ve)‏ العدد(۲)» إيريل ."-1١‏ 

محمد عطي خميس (Yo)‏ مصادر التعلم الإلكتروني((الجزء الأول: الأفراد c‏ والوسائط)» 
القاهرة»› دار السحاب للطباعي والنشر 259419( Adb‏ 
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محمد كمال عبدالرحمن delà (Y) iie‏ تصميم وحدة دراسيت B‏ تنميتّ مهارات 
التصوير الفوتوغراے الرقمي لدى الطلاب المعلمين» مجلس تكنوئوجيا التعليم» سلسليٌ دراسات 
وبحوث محكمت الجمعيث المصريئي لتكنوئوجيا التعليم» المجلد(19). العدد(١)ءيناير؛41-ه/.‏ 
محمد مقداد(0٠70):‏ الدافعيت إلى التعلم لدى طلبة التعلم الإلكتروني» ورقت بحث مقدمت 
للمؤتمر الدولي الثالث حول التعليم الإلكتروني" دور التعلم الإلكتروني 2 تعزيز مجتمعات 
المحرفي"”. il‏ مركز زين يجامعي البحرين. 

ai TEN tes‏ أحمد محمد ES‏ الكندري (y.o)‏ : سيكولوجين التعلم وأتماط 
مهاينت "e‏ محمد prem‏ أثر استخدام تقنيت الواقع المعزز (Augmented‏ 


Reality)‏ .2 وحدة من مقرر الحاسب الآلي -2 تحصيل واتجاه طالبات المرحلة الثانويت 
رسالنّ ماجستير » كليت التربيت جامعيّ آم القرى؛ ASLAN‏ العربيت السعوديي. 

نشوى رفعت محمد (Yi) Ai‏ إستراتيجيت مقترحت لاستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 2 
تنفين الأنشطة التعليميت وأثرها -2 تنمينّ التحصيل والدافعية للإنجاز لدى طلاب المرحلة 
الثانوينٌ » voa‏ تكنولوجيا التعليم» سلسليٌ دراسات ويحوث محكمت الجمعيي المصريي 
لتكنولوجيا التعليم؛ المجلد (v8)‏ العدد(١)»‏ ج(۲)ء Cala‏ 77-151. 

نضال (vv) satiare‏ الأطر التربويت لتصميم التعليم الإلكتروني» مجلت جامعة الأقصى» 
سلسلت العلوم الإنسانيت, ATAY I) aat) aot‏ 

هند رستم محمد شعبان(۲۰۸): أساسيات معالجت الصور الرقميت: تم استرجاعه 2 7011/1١/1١‏ 
على الرايط: https://computer-library.com/no bookz102‏ 

هناء رزق محمد رزق(703072):تقنينّ الواقع Augmented Reality; ; su‏ وتطبيقاتها 2ے 
عمليتي التعليم والتعلم» مجليّ دراسات 2 التعليم الجامعي» العدد(5"). ٠/اه-الره.‏ 

وليد سالم محمد الحلفاوي(١١٠):‏ التعليم الإلكتروني تطبيقات مستحدثت, القاهرة؛ دار الفكر 
العربي. 

ياسر سيد محمد نور الجبرتی(۲۰۸): برنامج مقترح لتنميت مهارات استخدام تكنولوجيا 
التصوير الرقمي لطلاب تكنولوجيا التعليم» Teu y‏ دكتوراة» كليم التربين النوعيب vaala‏ 
فين سمس.» 
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